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ABSTRAK 

Ramai pelajar yang bermasalah dalam topik Pelan dan Dongakan. Ini kerana 

pelajar sukar untuk membayangkan objek yang tersembunyi melalui proses 

pengajaran dan pembelajaran (P&P) secara konvensional. Penyelidik telah 

membangunkan satu koswer multimedia animasi visual dalam topik Pelan dan 

Dongakan dengan menerapkan kesemua elemen-elemen yang dapat membantu 

meningkatkan kemahiran visual iaitu elemen animasi, video, audio, grafik dan teks. 

Seterusnya, kajian kuasi eksperimental ini turut dijalankan bertujuan untuk 

mengetahui kesan penggunaan koswer multimedia animasi visual terhadap 

pencapaian pelajar bagi mata pelajaran Matematik di sekolah menengah. Ujian Pra 

dan Ujian Pos digunakan untuk melihat perbezaan pencapaian yang signifikan 

selepas menggunakan koswer multimedia animasi visual yang menggunakan teori 

Kognitif  Visual Wiley. Responden yang terlibat dalam kajian ini ialah seramai 40 

orang pelajar Tingkatan Lima  yang dibahagikan kepada dua kumpulan iaitu 

kumpulan rawatan dan kumpulan kawalan yang dipilih daripada sebuah sekolah di 

daerah Batu Pahat, Johor. Hasil analisis menunjukkan peningkatan skor min markah 

bagi pelajar kumpulan rawatan. Hasil analisis ujian-t (paired-sample-t-test) 

membuktikan bahawa wujudnya perbezaan skor min markah yang signifikan di 

antara markah ujian pra dan markah ujian pos bagi kumpulan rawatan. Oleh itu, 

terdapat perbezaan yang signifikan di antara skor min markah ujian pra dan ujian pos 

bagi pelajar kumpulan rawatan selepas menggunakan koswer multimedia animasi 

visual. Manakala instrumen soal selidik yang digunakan untuk melihat tahap 

penerimaan pelajar selepas menggunakan koswer multimedia animasi visual 

berdasarkan tiga aspek iaitu aspek isi kandungan, aspek interaksi dan aspek 

persembahan telah memeperolehi skor min yang tinggi bagi ketiga-tiga aspek 

tersebut. Dapatan kajian ini menggambarkan penggunaan koswer multimedia 

animasi visual dapat membantu meningkatkan pencapaian Matematik di dalam bilik 

darjah terutama yang tidak melibatkan pengiraan. 
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ABSTRACT 

There are many students having problem in the plans and elevation topic. 

This can be seen from the students inability to imagine the objects which is due to 

the problem the convensional teaching and learning method. The researcher had 

developed the animation visual coswer for the topic plans and elevation based on the 

all elementsthat can improve the visual skill which are animation, audio, graphic, and 

text.  Quasi experimental research was conducted to identify the effect of using the 

animation visual coswer towards students’ achievement in Mathematics subject at 

secondary school. Pre and post test were used to identify the significant difference of 

achievement after the students used animation visual coswer. This coswer is based on 

Wiley Cognitive Visual Theory. This research is involving 40 respondents from form 

five students which was divided into two groups. The groups are the controlled group 

and treatment group. The respondents were chosen from a school in Batu Pahat 

district. The analysis shows that there is a significant difference in mean score 

between pre and post test for treatment group. Thus, there is a significant difference 

between mean score in pre and post test for the treatment group after they used the 

animation visual coswer. While questionnaire instrument was used to identify the 

students perception after they used the animation visual coswer based on the three 

aspects that are content, conversation and presentation shown that mean score for this 

three aspects are higher. The result of this research shows the usings of the animation 

visual coswer influent the achievement of Mathematics subject in classroom that is 

not includes the calculation process. 
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