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ABSTRAK

Kajian ini adalah berkaitan dengan keperluan terhadap Pembangunan Interaktif
CD-ROM untuk Subjek Global Positioning System (GPS) bagi kegunaan pelajar dalam
proses pengajaran dan pembelajaran (P&P). Objektif utama kajian ini ialah untuk
mengetahui keperluan terhadap pembangunan interaktif CD-ROM kepada pelajar dengan
mengambil kira empat aspek keperluan interaktif CD-ROM iaitu aspek keperluan
pembelajaran interaktif CD-ROM, aspek memudahkan proses pembelajaran, aspek
menarik minat pelajar mengikuti pembelajaran dan aspek perkembangan pengetahuan
pelajar. Responden kajian ini terdiri daripada 45 orang pelajar Tahun Akhir Ijazah
Sarjana Muda Kejuruteraan Awam, Kolej Universiti Teknologi Tun Hussein Onn
(KUIiTTHO). Data dikumpulkan menggunakan borang soal selidik dan dianalisis
menggunakan perisian Statistical Package for Social Science (SPSS) versi 11.0 untuk
mendapatkan skor min. Dapatan kajian menunjukkan bahawa pembangunan interaktif
CD-ROM merupakan satu keperluan kepada pelajar kerana ia memudahkan proses
pembelajaran, dapat menarik minat pelajar dan mengembangkan pengetahuan pelajar

mengenai bidang GPS.



ABSTRACT

This research is related to the needs of developing interactive CD-ROM of
Global Positioning System (GPS), for undergraduate students in their learning and
teaching process. The main objective of this research is to satisfy the requirements in
developing the software based on four aspects, that are the requirements of learning the
interactive CD-ROM, easing the learning process, attracting students in following the
subjects and widening the students’ knowledge. The respondents of this research are 45
final year undergraduate Civil Engineering students in KUITTHO. Data were gathered
from questionnaires and the results were analysed using the Statistical Package for
Social Science (SPSS) version 11.0 software in determining the mean score. Research
finding shows that interactive CD-ROM is an essential instrument to students because it
eases the learning process, able to attract students and widening their knowledge in
GPS.
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BABI

PENDAHULUAN

1.1 Pengenalan

Pembangunan teknologi maklumat atau IT (Information Technology) telah
menyaksikan pelbagai kejayaan yang dicapai masa kini. Banyak bidang telah
memanafaat kelebihan teknologi ini untuk terus bersaing di pentas global dengan
mengaplikasikan keseluruhan teknologi ini untuk menzahirkan kehidupan yang lebih
bermakna. Lantaran itu, bidang pendidikan juga tidak seharusnya ketinggalan dalam
menghadapi ledakan yang dikatakan lebih dasyat daripada revolusi industri yang berlaku
suatu ketika dulu.

Bagi merealisasikan pengajaran dan pembelajaran (P&P) yang lebih baik dan
efektif, pengenalan ke arah penggunaan teknologi komputer untuk memudahkan proses
pembelajaran harus diteruskan. Untuk meningkatkan keberkesanan proses pengajaran,
penggunaan teknologi pendidikan yang inovatif harus diketengahkan oleh pensyarah
bagi menambah kaedah pengajaran sedia ada iaitu menggunakan buku, plastik lutsinar,
persembahan slaid elektronik (Microsoft Power Point) dan sebagainya. Salah satu
kaedah pembelajaran yang paling bersesuaian ialah dengan menerbitkan Interaktif CD-
ROM (Compact Disk —Read Only Memory) untuk pendidikan.



Oleh itu, sebagai penggerak kepada pendidikan yang lebih efisien, pembangunan
CD Interaktif untuk subjek Sistem Penentududukan Global atau lebih dikenali sebagai
Global Positioning System (GPS) adalah perlu untuk merangsang pembelajaran sedia
ada. GPS merupakan salah satu bidang pengajian di bawah bidang K ejuruteraan
Geomatik yang menjadi salah satu subjek teras Kejuruteraan Awam. Melalui pakej
pengajaran dan pembelajaran secara interaktif antara komputer dan manusia misalnya, ia
secara tidak langsung mendedahkan kepada pensyarah dan pelajar tentang kelebihan
menggunakan kaedah ini dan secara langsungnya menarik minat pelajar untuk

mengikuti pembelajaran setiap masa.

1.2 Latar Belakang Kajian

Bersandarkan kepada matlamat untuk melahirkan situasi pembelajaran dua hala
yang berkesan, tidak mudah untuk kita meletakkan kejayaan hanya pada satu pihak
sahaja. Bidang pendidikan bukan hanya mengharapkan kejayaan seseorang pendidik
sahaja untuk menyampaikan isi pengajaran malah tindakbalas pelajar juga penting untuk
merangsang suasana pembelajaran. Bagi memastikan proses P&P berjalan dengan
berkesan, kaedah pengajaran juga harus diperbaharui dari masa ke semasa. Meransang
minda pelajar dengan kaedah pengajaran yang efisien dan menarik merupakan langkah

awal menjadikan sesuatu subjek yang dipelajari itu menarik perhatian.

Menurut Mohd Yusop Ab. Hadi dan Sarebah Warman (2000), seseorang
pensyarah selain daripada menguasai kemahiran mengajar atau kemahiran pedagogi,
juga perlu berpengetahuan yang berkaitan dengan teknologi telekomunikasi dan
komputer yang merupakan satu inovasi baru dalam kaedah pengajaran. Ini dapat
dijadikan garis panduan kepada pensyarah untuk menghasilkan suatu kaedah yang

menarik bagi memastikan pelajar tertarik dengan apa yang diajar.



Oleh itu, P&P secara berkomputer yang mengadaptasikan imej, animasi, visual
gerak, warna, grafik dan sebagainya adalah mustahak untuk menghasilkan pembelajaran
yang bercorak interaktif yang boleh merubah pola pengajaran dan pembelajaran sedia
ada. Menurut Yusuf Hashim (2000), multimedia yang menggunakan teknologi
maklumat dan komunikasi atau lebih khusus teknologi elektronik mempunyai hampir
semua atribut media yang boleh membantu guru mengajar dan murid belajar dengan

lebih berkesan lagi.

1.3 Pernyataan Masalah

Berdasarkan pengalaman pembelajaran yang dilalui oleh penulis sendiri semasa
mengikuti subjek GPS dan ketika menjalankan Projek Sarjana Muda (PSM), penulis
mendapati proses pembelajaran secara konvensional masih lagi dipraktikkan oleh
pensyarah-pensyarah di bidang ini sehingga ke hari ini. Kaedah ini tidak begitu
interaktif untuk menarik minat pelajar mempelajari GPS dan seterusnya
mengembangkan pengetahuan di bidang ini. Oleh itu, keperluan untuk menghasilkan
corak pengajaran berunsur interaktif perlu diperkenalkan bagi menambah minat pelajar

mengikuti subjek ini.

Tambahan pula, subjek GPS merupakan subjek teras yang membincangkan
topik-topik berkaitan dengan kaedah pengukuran jitu yang bersumberkan cerapan
daripada satelit. Secara tidak langsung bidang ini mendominasi dan mempraktikkan
kemajuan teknologi yang membawa kemodenan di bidang-bidang elit lain seperti

ketenteraan, kejuruteraan, pengangkutan dan sebagainya.



Pada asasnya, subjek GPS merupakan subjek yang sukar difahami dan
divisualisasikan sekiranya seseorang itu tidak mempunyai pengetahuan asas yang cukup.
Jika dilihat kepada senario hari ini, hanya segelintir individu sahaja yang mengetahui
tentang GPS, dan yang lainnya masih belum didedahkan dengan pengetahuan tersebut.
Sehubungan dengan itu, adalah wajar untuk menjadikan proses P&P sebagai mekanisme
ke arah memperkenalkan bidang ini di samping menjadikan ia terus diminati setiap

masa.

Oleh itu, sebagai langkah awal ke arah memperkenalkan bidang GPS kepada
pelajar dan orang ramai serta menjadikan GPS sebagai salah satu mata pelajaran yang
menarik dan diminati, satu corak pembelajaran yang lebih baik perlulah
dipertimbangkan iaitu menghasilkan corak pembelajaran yang interaktif iaitu
pendekatan pembelajaran menggunakan interaktif CD-ROM. Antara cara terbaik adalah

pembelajaran berbantukan komputer.

Menurut Sharipah Khadijah S. Hashim (2001), penggunaan komputer dalam
pendidikan dan kebolehan pelajar menggunakan secara berkesan kini dilihat sebagai
keperluan dalam mana-mana sistem pendidikan. Kesedaran semua pihak terhadap
perubahan pesat teknologi serta peranan yang dimainkan oleh pendidik untuk

menginovasikan sistem pendidikan sesuai dengan perubahan masa.

Realitinya, hanya dengan kreativiti dan inovasi pensyarah, sesuatu bahan
pembelajaran dapat dipersembahkan secara interaktif melalui CD-ROM. Tambahan pula
dengan teknologi multimedia yang menggabungkan unsur-unsur teks, grafik, animasi
dan bunyi menjadikan proses pembelajaran itu lebih menarik untuk pelajar. Ini secara
tidak langsung menjadikan P&P untuk subjek GPS bertambah menarik. Melihat kepada
kepentingan dan keperluan subjek GPS itu sendiri kepada semua golongan, penulis telah
menghasilkan satu kajian yang boleh memberi manafaat kepada pelajar, pensyarah dan

mana-mana individu yang ingin mendalami bidang ini.



Menurut Baharudin ez. al. (2000), setiap satunya mempunyai keistimewaan
tersendiri dan sekiranya digunakan dengan sebaik mungkin serta disulami kreativiti,
maka satu proses pendidikan yang menarik, berkesan serta menghiburkan dapat

dihastlkan.

1.4  Persoalan Kajian

Persoalan yang telah ditimbulkan dalam kajian ini ialah:

a. Sejauhmanakah tahap keperluan untuk membangunkan Modul Pembelajaran
Interaktif CD-ROM bagi subjek GPS?

b. Sejauhmanakah Modul Pembelajaran Interaktif CD-ROM yang dibangunkan ini

dapat membantu memudahkan proses pembelajaran?

c. Sejauhmanakah Modul Pembelajaran Interaktif CD-ROM yang dibangunkan ini

dapat menarik minat pelajar mengikuti pembelajaran?

d. Sejauhmanakah Modul Pembelajaran Interaktif CD-ROM ini dapat
memperkenalkan bidang GPS kepada pelajar?



1.5

1.6

1.6.1

Objektif Kajian

Di dalam kajian ini, penulis meletakkan objektif-objektif berikut:

Membangunkan satu Modul Pembelajaran Interaktif CD-ROM untuk subjek
GPS kepada pelajar.

Mengetahui keperluan terhadap pembangunan Modul Pembelajaran Interaktif
CD-ROM dari aspek memudahkan proses pembelajaran, menarik minat pelajar

dan memperkenalkan bidang GPS.

Membuat penilaian terhadap isi persembahan yang dimuatkan Modul
Pembelajaran Interaktif CD-ROM.

Kepentingan Kajian

Kajian yang dijalankan ini mempunyai kepentingan seperti berikut:

Kepentingan Kajian Kepada Proses Pembelajaran Berkomputer

Pembangunan modul pembelajaran bercorak interaktif ini merupakan satu

rintisan ke arah membentuk proses pembelajaran secara berkomputer. Ia merupakan satu

idea yang boleh mempertingkat dan memperluaskan pengetahuan dan kemahiran

individu itu untuk menggunakan perisian seperti Macromedia Flash bagi membantu

memudahkan proses pembelajaran.



Berorientasikan konsep pembelajaran secara interatif ini, ia bukan sahaja mampu
menarik minat pelajar malah boleh meningkatkan pengetahuan pelajar terhadap bidang
GPS dengan mengikuti pembelajaran secara komprehensif. Melalui sentuhan yang

kreatif, isi persembahan akan menjadi lebih tersusun dan memberansangkan.

1.6.2 Kepentingan Kajian Terhadap Subjek GPS

Pembangunan modul pembelajaran bercorak interaktif membuka satu dimensi
baru terhadap kaedah pembelajaran yang berlaku sebelum ini. Selain menambah koleksi
perisian pendidikan sedia ada, ia juga boleh menjadi satu alternatif ke arah
memperkenalkan bidang GPS kepada pelajar dan pengguna lain. Melalui kaedah
pembelajaran yang berkesan, menyeluruh dan menarik dengan berkonsepkan
multimedia, ia boleh menjadi satu tarikan dan ransangan kepada pelajar untuk mengikuti

pembelajaran subjek terbabit.

1.6.3 Kepentingan Kajian Kepada Pengguna

Pembelajaran secara berkomputer dapat meningkatkan pencapaian pengguna dan
pelajar sebagai pengguna primer boleh memanafaatkan kelebihan ini untuk
memperluaskan pengetahuan melalui kaedah pembelajaran yang betul. Pembelajaran
secara interaktif ini boleh menggalakkan penglibatan pengguna dari segi penyampaian

maklumat, maklumbalas segera dan pembelajaran secara kendiri.



Pembelajaran akan menjadi lebih menarik apabila pelajar dapat melibatkan diri
secara aktif ketika proses pembelajaran. Suasana pembelajaran yang tersusun dan
kebebasan pelajar mendapatkan maklumat ilmiah yang tidak terhad akan mewujudkan
pertukaran informasi dan ini mencetuskan idea-idea baru yang boleh mengajak pelajar
berfikir secara kreatif. Oleh itu, pembangunan modul secara interaktif ini memberi satu

inspirasi dan pengalaman baru kepada pelajar.

1.7  Skop Dan Batasan Kajian

Pembangunan Modul Pembelajaran interaktif CD-ROM untuk tujuan P&P ini
lebih tertumpu kepada pelajar sebagai pengguna primer yang mengikuti pengajian
Kejuruteraan Awam, khususnya di di bidang Kejuruteraan Geomatik. Namun begitu
pendedahan ini tidak terhad kepada pengguna primer sahaja kerana bidang GPS
merupakan bidang yang meluas dan menyeluruh yang perlu diketahui umum. Fokus
utama ialah membentuk proses pengajaran dan pembelajaran yang menarik di samping

memperkenalkan bidang tersebut kepada semua pihak.

1.8 Definisi Istilah

Berikut adalah beberapa istilah-istilah penting yang digunakan dalam kajian :-



i. Kejuruteraan Geomatik

Kejuruteraan Geomatik merupakan satu bidang aktiviti yang mengabungkan
perolehan, pemprosesan, analisis, paparan dan dan pengurusan maklumat spatial. Ia
termasuk tetapi tidak terhad kepada disiplin baru dan lama bidang-bidang seperti
Fotogrametri, Remote Sensing, Ukur Kejuruteraan, Sistem Maklumat Geografi
(Geografical Information Systems), Kartografi, Geodesi, Hidrografi, Ukur Kadestra dan

Pengurusan Maklumat Tanah dan Galian.

ii. Modul Pembelajaran

Modul adalah bahagian-bahagian kecil yang dibahagikan kepada langkah-langkah
pembelajaran berstruktur agar tiap-tiap langkah kecil itu dapat diberikan ganjaran dalam
bentuk jawapan yang betul.

Dalam kajian ini, modul adalah satu perisian dimana ianya mengandungi
pelajaran yang berkaitan dengan subjek yang diketengahkan iaitu GPS. Dalam modul ini,
maklumat seperti pengenalan kepada GPS, teori dan prinsip GPS, kegunaan GPS,
implementasi GPS dan maklumat berkaitan dengan GPS dimasukkan untuk dijadikan

bahan pembelajaran kepada pelajar.

iii. = Pembangunan Perisian Berasaskan Interaktif CD-ROM

Menurut Istilah Kejuruteraan (2000), pembangunan bermaksud membangun atau

mengorak untuk membentuk sesuatu.
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Berdasarkan kajian yang dijalankan nanti, penulis akan menerbitkan dan
membangunkan modul pembelajaran dengan menggunakan perisian Macromedia Flash

bagi subjek GPS.

Interaktif CD-ROM adalah merujuk kepada teknologi multimedia yang saling
tindak menggunakan perkakasan cakera padat sebagai tempat untuk menyampaikan

bahan P&P secara interaktif antara pengguna dan komputer.

iv. Pengajaran Dan Pembelajaran (P&P)

Menurut Baharudin Aris et.al. (2000), pengajaran merupakan pemilihan
maklumat yang perlu diajar dari segi kesahihan dan susunan yang sesuai mengikut
keperluan pelajar. Pembelajaran pula adalah apabila wujudnya satu perubahan
tingkahlaku yang berlaku pada seseorang. Dalam konteks kajian yang dilakukan adalah
P&P sebagai pemerolehan maklumbalas dari perspektif tingkah laku di mana
pembelajaran tercapai melalui maklumbalas yang kerap dan peneguhan yang berterusan

sesuai dengan tingkahlaku pelajar.

Lantaran itu, menurut Rosni Adom et.al. (2000), beberapa perkara harus diberikan
perhatian dalam merekabentuk perisian khusus multimedia iaitu nilai peneguhan,
memberi peluang kepada kaedah pembelajaran kendiri serta menyampaikan berdasarkan
hasil pembelajaran mengikut urutan yang sesuai dengan peringkat pemikiran pelajar dan

juga pendekatan kaedah P&P yang digunakan.

v. Perisian Bercirikan Multimedia Interaktif

Perisian yang dibangunkan ini boleh saling tindak antara manusia dan komputer.

Pengguna boleh berinteraksi secara aktif melalui perisian ini. Ia menggabungkan media
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