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ABSTRAK

Kajian awal yang telah dijalankan mendapati pelajar Kejuruteraan
Awam KUiTTHO menghadapi masalah kognitif dalam pembelajaran mata
pelajaran Rekabentuk Struktur khasnya dalam pemahaman konsep dan
prosedur reka bentuk. Langkah pengiraan yang terlalu banyak selalunya
mengelirukan pelajar sehinggakan mereka hilang minat dan tumpuan. Bagi
membantu mereka, satu program telah disediakan dengan menggunakan
perisian Microsoft Excel bagi tujuan menganalisis dan mereka bentuk rasuk
keluli bagi meningkatkan tahap kemahiran kognitif terhadap matapelajaran
tersebut. Program Rekabentuk Rasuk Keluli (PRRK) ini disediakan
berdasarkan kaedah reka bentuk yang diamalkan oleh British Standard
Institution, Structural Use of Steel Work In Building. Seramai dua puluh satu
orang pelajar semester akhir Diploma Kejuruteraan Awam yang mengambil
mata pelajaran Rekabentuk Struktur telah diminta menilai program ini.
Penilaian telah dijalankan terhadap isi, sifat mesra pengguna dan
kebolehlaksanaan program menggunakan kaedah skor min. Selain itu
perkaitan antara pengalaman pelajar menggunakan komputer sebagai sumber
pembelajaran dengan penilaian PRRK juga telah dihhat. Keputusan skor min
menunjukkan 1s1 PRKK adalah baik, bersifat mesra pengguna dan mempunyai
sifat kebolehlaksanaan. Ujian korelasi Spearman pula menunjukkan bahawa
tidak terdapat sebarang perkaitan yang signifikan di antara pengalaman pelajar
menggunakan komputer sebagai sumber pembelajaran dengan penilaian
PRRK.
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ABSTRACT

Early finding shows that Civil Engineering students of KUITTHO face
difficulties when it comes to cognitive perceptions of concepts and procedures
of Steel Structural Design subject. Due to the complex and long derived
calculations, students are easily confused and tend to loose interest and
concentration 1n this subject. In order to help such ones, a programme called
PRRK was built using Microsoft Excel software for the design of steel beam.
PRRK is prepared based on the design procedures adopted by British Standard
Institutions BS 5950, Structural Use of Steelwork in Building. A group of
twenty one final semester Diploma students from Civil Engineering
Department of KUITTHO taking up Structure Design were asked to evaluate
the programme. Evaluation was done on the content, user friendliness and
feasibility of the programme using mean score method. The researcher also
tried to see if there existed any relationship between the experiences of
computer usage in studies by students with their evaluation of the PRRK.
Mean score results reveals that the programme content is good, user friendly
and feasible. Spearman Correlations test revealed that there 1s no significant
relationship between the expenences of computer usage 1n studies by students

with their evaluation of the PRRK.
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BAB 1

PENGENALAN

1.1 Pendahuiuan

Pada masa sekarang penggunaan komputer di dalam semua bidang adalah
amat meluas dan sejajar dengan perkembangan teknologi, penggunaan komputer
juga digunakan di dalam proses mereka bentuk sesebuah bangunan. Komputer juga
dijadikan elemen penting dalam proses pengajaran dan pembelajaran mata pelajaran
Rekabentuk Struktur dalam bidang Kejuruteraan Awam.

Hasil danipada kajian-kajian lepas yang telah dijalankan mendapati
kebanyakan pelajar dan jurusan Kejuruteraan Awam menghadapi masalah kogmtif
yang nyata dalam memahami konsep Rekabentuk Struktur kerana pemahaman dan
penguasaan konsep mereka masih lemah di peringkat awal lagi (Kamarudin Yunus
el. al, 1998).

Apa yang berlaku ialah pelajar hanya memperlihatkan apa yang dipelajan
sebagai sesuatu yang kompleks, banyak dan seterusnya tidak mampu membahagikan
ist pelajaran kepada pelbagai peringkat yang lebih ringkas atau yang lebih mudah
difahami. Dalam kes sebegini, pembinaan program reka bentuk yang mudah



dicadangkan untuk menjana konsep asas reka bentuk dan pada masa yang sama dapat
mengatasi masalah kognitif pelajar.

Perubahan pedagogi dalam pengajaran atau pembelajaran mata pelajaran ini
sangat diperlukan untuk melengkapkan diri pelajar ke alam pekerjaan kelak. Keadaan
sebegini akan membolehkan pemahaman pelajar menjadi bertambah baik. Pelajar
akan dapat berfikir dan seterusnya menerokai sesuatu bidang dengan cara yang lebih
mudah.

1.2 Latar Belakang Masalah

Rekabentuk Struktur merupakan salah satu mata pelajaran yang ditawarkan di
pusat pengajian tinggi dan politeknik di dalam bidang kejuruteraan awam. Sebelum
ini, Kementenian Pendidikan Malaysia juga telah memperkenalkan mata pelajaran
Pengajian Kejuruteraan untuk sekolah menengah dan Pengajian Kejuruteraan Awam
untuk sekolah teknik. Pada peringkat sekolah, guru-guru hanya mengajar sehingga
bahagian analisis struktur. Pelajar juga diperkenalkan dengan bahagian-bahagian
penting struktur. Pada peringkat pengajian tinggi pelajar akan diajar untuk
menganalisis dan mereka bentuk struktur.

Analisis dan reka bentuk struktur merupakan satu kerja yang merumitkan
serta memakan masa yang lama untuk menyiapkannya (Kamarudin Yunus et. df,
1998). Sebelum memulakan kerja reka bentuk, pereka bentuk mestilah membuat
kerja menganalisis terlebih dahulu. Ini melibatkan kemahiran berfikir untuk
pengagihan beban yang bertindak ke atas struktur tersebut. Pelajar dan pereka sering
menghadap: masalah untuk menganalisis. D1 sini tenaga pengajar mestilah melatih

para pelajar dengan hati-hati supaya pelajar dapat memahami agihan beban.

Akibat daripada masalah tersebut, guru atau pensyarah perlu menyediakan

banyak contoh untuk memudahkan pelajar memahaminya. Im mehbatkan



penggunaan masa dan tenaga. Bagi pelajar di pusat pengajian tinggi pula,
penggunaan kod Piawaian Bnitish juga memeriukan kemahiran. Ini kerana pelajar
periu melihat setiap bahagian yang berlu bagi membuat pengiraan untuk reka bentuk
(Kamarudin Yunus er. a/, 1998).

Apabila kita melihat kepada skop reka bentuk struktur, Kita juga perfu melihat
kepada masalah yang dihadapi oleh mereka yang terlibat secara langsung dengan
kerja mereka bentuk. Mereka yang terlibat adalah para pekerja di syankat-syarikat
jurutera perunding dalam bidang Kejuruteraan Awam. Bagi mereka, masa adalah
penting di mana kerja mereka bentuk perlu disiapkan dalam masa yang singkat.
Apabila sesuatu kerja dilakukan dengan secara manual, kemungkinan kesilapan akan

berlaku. Im akan melibatkan keselamatan dan juga kos.

Walaupun terdapat beberapa pensian reka bentuk di pasaran seperti yang
sudah dinyatakan sebelum ini tetapi timbuinya masalah di mana, harga pensian
tersebut terlalu mahal. Contohnya menurut sebuah katalog dagangan, pensian Micro
Stran yang berharga RM 13,850.00. Ini hanya meliputi reka bentuk keluli
berdasarkan kod BS 5950 dan plorier support. Pensian im juga hanya beroperasi
dalam operasi sistem Windows. (Redang Technologies Sdn. Bhd. idak diterbitkan).

Jika dilihat pada han ini, semua pensian reka bentuk untuk membuat analisis
untuk reka bentuk kelul dikeluarkan dalam vers: Bahasa Inggens. Oleh yang
demikian para pengguna yang ingin menggunakan program tersebut mestilah
mempunyai kemahiran dalam Bahasa Inggeris. Bagi mereka yang kurang mahir pula,
adalah sukar untuk mereka menggunakan program im kerana setiap analisis data
yang ingin dibuat mempunyai arahan-arahan yang perlu ditkuti dan difahami dengan
teliti. Danpada permasalahan 1m satu program dalam versi Bahasa Malaysia telah
dibuat bagi memudahkan para pengguna yang kurang mahir menggunakan Bahasa

Inggerns.



Ekoran kepada masalah ini, pengkaji akan membina sebuah program
yang dibina khas untuk tajuk Rekabentuk Rasuk Keluli menggunakan pensian
Microsoft Excel. Program ini dibina dengan harapan dapat membantu meningkatkan
kemahiran kognitif pelajar serta memantapkan lagi pengetahuan sedia ada mereka
ketika membuat ulangkaji dan sebagainya. Penggunaan program ini juga bukan
sahaja dapat mempercepatkan kerja, malah juga memudahkan pemahaman pelajar
terhadap proses kernja reka bentuk itu sendin.

1.3  Penyataan Masalah

Sejauh manakah pembinaan Program Rekabentuk Rasuk Keluh (PRRK) yang
dihasilkan 1ni dapat meningkatkan kemahiran kognitif dalam pembelajaran
Rekabentuk Struktur di kalangan pelajar Diploma Kejuruteraan Awam KUITTHO ?

1.4  Persoalan Kajian

Soalan-soalan kajian bagi kajian in1 adalah seperti benkut:-

1. Sejauh manakah isi PRRK yang dihasilkan dapat membantu meningkatkan
kemahiran kognitif dalam pembelajaran Rekabentuk Struktur di kalangan
pelajar Diploma Kejuruteraan Awam KUITTHO ?

N

Sejauh manakah PRRK yang dihasilkan bersifat mesra pengguna dalam
membantu meningkatkan kemahiran kognitif dalam pembelajaran
Rekabentuk Struktur di kalangan pelajar Diploma Kejuruteraan Awam
KUITTHO ?

3. Sejauh manakah PRRK yang dihasilkan bersifat kebolehlaksanaan dalam

membantu meningkatkan kemahiran kogmtif dalam pembelajaran



1.5

Rekabentuk Struktur di kalangan pelajar Diploma Kejuruteraan Awam
KUITTHO ?

Sejauh manakah pengalaman penggunaan komputer sebagai sumber
pembelajaran (bilangan tahun) di kalangan pelajar Diploma Kejuruteraan
Awam KUiTTHO mempunyai perkaitan signifikan dengan penilaian isi
PRRK?

. Sejauh manakah pengalaman penggunaan komputer sebagai sumber

pembelajaran (bilangan tahun) di kalangan pelajar Diploma Kejuruteraan
Awam KUiTTHO mempunyai perkaitan signifikan dengan penilaian sifat
mesra pengguna PRKK?

. Sejauh manakah pengalaman penggunaan komputer sebagai sumber

pembelajaran (bilangan tahun) di kalangan pelajar Diploma Kejuruteraan
Awam KUITTHO mempunyai perkaitan signifikan dengan penilaian sifat
kebolehlaksanaan PRRK?

Hipotesis

Hipotesis kajian yang terhasil daripada persoalan kajian adalah :

Hipotesis Nul (Ho) Pertama :

Pengalaman penggunaan komputer sebagai sumber pembelajaran (bilangan
tahun) di kalangan pelajar Diploma Kejuruteraan Awam KUi1TTHO tidak
mempunyai perkaitan signifikan dengan penilaian i1si PRRK.



Hipotesis Nul (Ho) Kedua :

Pengalaman penggunaan komputer sebagai sumber pembelajaran (bilangan
tahun) di kalangan pelajar Diploma Kejuruteraan Awam KUiTTHO tidak
mempunyai perkaitan signifikan dengan penilaian sifat mesra pengguna
PRKK.

Hipotesis Nul (Ho) Ketiga :

Pengalaman penggunaan komputer sebagai sumber pembelajaran (bilangan
tahun) di kalangan pelajar Diploma Kejuruteraan Awam KUiTTHO tidak
mempunyai perkaitan signifikan dengan penilaian sifat kebolehlaksanaan
PRRK.

1.6  Objektif Kajian

Objektif utama kajian ini adalah untuk menilai sama ada program reka bentuk

yang dibina dapat berfungsi sebagai alat kognitif dalam membantu proses

pembelajaran untuk topik reka bentuk rasuk keluli di kalangan pelajar Diploma

Kejuruteraan Awam KUITTHO. D1 samping 1tu, kajian in1 juga mempunyai

objektif-objektif khusus seperti benikut:-

Menghasilkan PRRK yang mempunyai is1, bersifat mesra pengguna serta
bersifat kebolehlaksanaan yang baik supaya dapat berfungsi

sebagai alat kognitif untuk topik reka bentuk rasuk keluh di kalangan pelajar
Diploma Kejuruteraan Awam KUITTHO.

Menilai isi PRRK yang supaya dapat berfungsi sebagai alat kognitif untuk
topik reka bentuk rasuk keluli di kalangan pelajar Diploma Kejuruteraan

Awam KU1TTHO.
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