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ABSTRAK 

Kajian tentang "Analisis Keupayaan Pembelajaran Maya dan Realiti (Sistem 

Pneumatik) di Kalangan Pelajar Pendidikan Teknik dan Vokasional (PTV), KUiTTHO" 

ini bertujuan untuk menganalisis elemen-elemen pengetahuan, kemahiran dan 

personaliti di kalangan pelajar PTV terhadap pembelajaran maya dan realiti. Seramai 

80 orang pelajar dipilih sebagai responden dan instrumen kajian menggunakan borang 

soal selidik di mana 40 orang responden mewakili pembelajaran maya dan 40 orang 

responden mewakili pembelajaran realiti. Data di analisis menggunakan Statistical 

Package For Social Science (SPSS) Versi 11.0 yang melibatkan peratusan dan Korelasi 

Pearson. Dapatan kajian menunjukkan bahawa responden memilih pembelajaran maya 

di makmal sistem pneumatik berbanding pembelajaran realiti. Keberkesanan 

pembelajaran maya bergantung kepada elemen-elemen seperti pengetahuan, kemahiran 

dan personaliti yang tinggi semasa melakukan amali. PTTA
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ABSTRACT 

This study was On Ability Analysis in Virtual and Reality Learning (Pneumatic 

System) among Technique and Vocational Educational Students. The purpose of this 

research is to survey knowledge, skill and personalities element among PTV students in 

KUiTTHO. 80 respondents were selected as respondents and study instruments a set of 

questionnaires which 40 respondents from virtual learning and another 40 from reality 

learning. Data is analyzed by using Statistical Package for Social Science (SPSS) 

Version 11.0, which are presented using by percentage and Correlations Pearson. The 

finding shows that respondents choose virtual learning than reality learning at 

laboratory pneumatic system. In conclusion, it shows that the effectiveness of virtual 

learning is depending on knowledge, skill and personalities in experimentation. 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



vn 

KANDUNGAN 

BAB PERKARA MUKA SURAT 

PENGESAHAN STATUS TESIS 

PENGESAHAN PENYELIA 

HALAMAN JUDUL i 

HALAMAN PERAKUAN ii 

HALAMAN DEDIKASI iii 

HALAMAN PENGHARGAAN iv 

ABSTRAK v 

ABSTRACT vi 

KANDUNGAN vii 

SENARAIJADUAL xiii 

SENARAI RAJAH xv 

SENARAI CARTA xvi 

SENARAI SINGKATAN xvii 

SENARAI LAMPIRAN xviii 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



V l l l 

BAHAGIAN SATU 

PENGENALAN 

BAB 1 PENGENALAN 

1.1 Pendahuluan 1 

1.2 Latarbelakang Permasalahan 3 

1.3 Pernyataan Masalah 5 

1.4 Objektif Kajian 7 

1.5 Persoalan Kajian 8 

1.6 Kerangka Teori 9 

1.7 Kepentingan Kajian 11 

1.7.1 Kementerian Pendidikan Malaysia 11 

(KPM) 

1.7.2 Institusi Pendidikan 12 

1.7.3 Pengkaji Akan Datang 12 

1.8 Skop Kajian 13 

1.9 Definisi Istilah 13 

1.9.1 Keupayaan 14 

1.9.2 Pembelajaran Maya 14 

1.9.3 Pembelajaran Realiti 15 

1.9.4 Pendidikan Teknik dan Vokasional 16 

1.9.5 Personaliti 16 

1.9.6 Sistem Pnuematik 17 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



ix 

BAHAGIAN DUA 

KAJIAN LITERATUR 

BAB II KAJIAN LITERATUR 

2.0 Pendahuluan 18 

2.1 Keberkesanan Pengajaran dan Pembelajaran 18 

di Makmal 

2.2 Teknologi dalam Pendidikan 22 

2.3 Konsep Teknologi dalam Pendidikan 23 

2.4 Komputer dalam Pendidikan 27 

2.4.1 Faktor-Faktor yang Mempengaruhi 27 

Penggunaan Komputer dalam Pendidikan 

2.4.1 Faktor Teknikal 28 

2.4.2 Faktor Sikap 28 

2.5 Realiti Maya dalam Alam Pendidikan 29 

2.6 Simulasi/ Makmal Maya 30 

BAHAGIAN TIGA 

METADOLOGI 

BAB III METADOLOGI KAJIAN 

3.0 Pendahuluan 32 

3.1 Rekabentuk Kajian 32 

3.2 Lokasi Kajian 33 

3.3 Sampel Kajian 34 

3.4 Instrumen Kajian 35 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



3.4.1 Bahagian Soal Selidik 36 

3.5 Kaedah Pengumpulan Data 37 

3.5.1 Pembentukan Soal Selidik 37 

3.6 Kaedah Analisis Data 39 

3.7 Kajian Rintis 41 

3.8 Tatacara Kajian 43 

3.9 Andaian Kajian 45 

BAHAGIAN EMPAT 

ANALISIS DATA 

BAB IV ANALISIS DATA 

4.0 Pendahuluan 46 

4.1 Latar Belakang Responden 46 

4.1.1 Taburan Responden Mengikut Jantina 47 

4.1.2 Taburan Responden Mengikut Bangsa 47 

4.1.3 Taburan Responden Mengikut Umur 48 

4.2 Prosedur Menganalisis Data 49 

4.3 Dapatan Kajian 50 

4.3.1 Analisis Perbandingan Di Antara 51 

Pembelajaran Maya Dan Realiti Terhadap 

Elemen Pengetahuan 

4.3.2 Analisis Perbandingan Di Antara 56 

Pembelajaran Maya Dan Realiti Terhadap 

Elemen Kemahiran 

4.3.3 Analisis Elemen Personaliti Terhadap 61 

Pembelajaran Maya 

4.3.4 Analisis Perhubungan Di Antara 64 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



i 

Pembelajaran Maya Dan Realiti Tcrhadap 

Elcmcn Pengetahuan 

4.3.5 Analisis Pcrhubungan Di Antara 65 

Pcmbclajaran Maya Dan Rcaliti Tcrhadap 

Elcmcn Kcmahiran 

4.3.6 Analisis Hubungan Yang Signifikan 67 

Bagi Elcmcn Pcrsonaliti Tcrhadap 

Pcmbclajaran Maya 

4.5 Rumusan Dapatan Kajian 6S 

BAHAGIAN LIMA 

PERBINCANGAN, KESIMPULAN DAN CADANGAN 

BAB V PERBINCANGAN, KESIMPULAN DAN CADANGAN 

5.0 Pendahuluan 69 

5.1 Perbincangan 69 

5.1.1 Latar Belakang Responden 70 

5.1.2 Perbandingan Di Antara Pembelajaran 71 

Maya Dan Realiti Terhadap Elemen 

Pengetahuan 

5.1.3 Perbandingan Di Antara Pembelajaran 73 

Maya Dan Realiti Terhadap 

Elemen Kemahiran 

5.1.4 Hubungan Bagi Elemen Personaliti 75 

Terhadap Pembelajaran Maya 

5.1.5 Hubungan Di Antara Pembelajaran 76 

Maya Dan Realiti Terhadap Elemen 

Pengetahuan 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



xii 

5.1.6 Hubungan Di Antara Pembelajaran 77 

Maya Dan Realiti Terhadap Elemen 

Kemahiran 

5.1.7 Hubungan Yang Signifikan Bagi 77 

Elemen Personaliti Terhadap 

Pembelajaran Maya. 

5.2 Cadangan 78 

5.2.1 KUiTTHO 78 

5.2.2 Pengkaji Akan Datang 81 

5.3 Kesimpulan 82 

RUJUKAN 86 

LAMPIRAN 90 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



M i l 

SENARAl .IADUAL 

NO. JADUAL TAJ UK MUKA SURAT 

3.1 Skala Likert 37 

3.2 Contoh Item Latarbelakang (bangsa) Responden 3S 

3.3 Contoh Item dan Pernyataan Jawapan 38 

3.4 Kaedah Analisis Data 39 

3.5 Pembahagian Skala Likert 40 

3.6 Tahap Pengukuran Korelasi 41 

3.7 Hasil Analisis Alpha bagi Kajian Rintis 42 

4.1 Peratusan Responden Mengikut Jantina 47 

4.2 Peratusan Responden Mengikut Bangsa 48 

4.3 Peratusan Responden Mengikut Umur 49 

4.4 Tahap Pengukuran Korelasi 50 

4.5 Analisis Elemen Pengetahuan dalam 51 

Pembelajaran Maya 

4.6 Analisis Elemen Pengetahuan dalam 54 

Pembelajaran Realiti 

4.7 Analisis Elemen Kemahiran dalam 57 

Pembelajaran Maya 

4.8 Analisis Elemen Kemahiran dalam 59 

Pembelajaran Realiti. 

4.9 Analisis Elemen Personaliti dalam 61 

Pembelajaran Maya 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



4.10 Jadual Korelasi Perhubungan di Antara 64 

Pembelajaran Maya dan Realiti Terhadap 

Elemen Pengetahuan 

4.11 Jadual Korelasi Perhubungan di Antara 66 

Pembelajaran Maya dan Realiti Terhadap 

Elemen Kemahiran 

4.12 Jadual Korelasi Elemen Personaliti Terhadap 67 

Pembelajaran Maya 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



xix 

SENARAI RAJAH 

NO. RAJAH TAJUK MUKA SURAT 

1.1 

3.1 

Kerangka Teori Kajian 

Tatacara Kajian 

10 

44 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



xvi 

SENARAI CARTA 

NO. CARTA TAJUK MUKA SURAT 

1.1 Menunjukkan Peratus Item Pengetahuan 127 

bagi Pembelajaran Maya 

1.2 Menunjukkan Peratus Item Pengetahuan 127 

bagi Pembelajaran Realiti 

1.3 Menunjukkan Peratus Item Kemahiran 128 

bagi Pembelajaran Maya 

1.4 Menunjukkan Peratus Item Kemahiran 128 

bagi Pembelajaran Realiti 

1.5 Menunjukkan Peratus Item Personaliti 129 

bagi Pembelajaran Maya PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



xvii 

SENARAl SINGKATAN 

SPSS Statistical Package for Social Science 

PTV Pendidikan Teknik dan Vokasional 

KPM Kementerian Pendidikan Malaysia 

P&P Pengajaran dan Pembelajaran 

PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



xviii 

SENARAI LAMPIRAN 

LAMPIRAN TAJUK 

A Kaitan antara Obj ektif Keij a Makmal dan Tahap 

Taksonomi Bloom 

B Borang Soal Selidik (Pembelajaran Maya) 

C Borang Soal Selidik (Pembelajaran Realiti) 

D Keputusan Ujian Kebolehpercayaan Kajian Rintis 

E Hasil Analisis Data Kajian Sebenar Menggunakan Perisian 

SPSS (Frekuensi) 

F Hasil Analisis Data Kajian Sebenar Menggunakan Perisian 

SPSS (Min) 

G Hasil Analisis Data Kajian Sebenar (Carta) PTTA
PERP

UST
AKA
AN 
TUN
KU T

UN 
AMI
NAH



BAB I 

PENGENALAN 

1.1 Pendaliuluan 

Selaras dengan perkembangan teknologi maklumat, corak pendidikan masakini 

lebih tertumpu kepada penggunaan teknologi maklumat sebagai satu alat bantuan 

dalam pengajaran dan pembelajaran. Pengayaan teknologi pengajaran dapat 

memberangsangkan para pelajar di dalam pembelajaran mereka. Teknologi pendidikan 

yang berkonsepkan multimedia adalah lebih berkesan untuk memotivasikan para pelajar 

dalam proses pembelajaran. Elemen-elemen multimedia telah menjadikan fungsi 

komputer lebih menarik apabila teks yang menjadi informasi asasnya diselitkan dengan 

unsur-unsur grafik, audio, teks, video, animasi dan interaktif. 

Sistem pendidikan yang berkonsepkan maya dan elektronik melibatkan 

komponen-komponen multimedia seperti cakera padat, pita video interaktif, WebCD, 

telesidang komputer, telesidang video, telesidang audio, pakej perisian pengajaran dan 

pembelajaran berbantukan komputer, multimedia interaktif dan sebagainya. Dalam 

merealisasikan konsep membudayakan ilmu dalam apa jua saluran yang berguna dan 

praktikal perlu diberi perhatian. Kecanggihan teknologi masa kini adalah bertujuan 
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untuk memperkayakan pendekatan berteknologi dalam sistem pendidikan demi 

menyokong pendidikan kaedah pembelajaran secara lazim yang sedia ada. 

Menurut Baharudin (2000), kaedah pembelajaran secara lazim ataupun tunjuk 

cara merupakan suatu kaedah pengajaran di mana seseorang individu membuat sesuatu 

di hadapan individu-individu yang lain untuk menunjukkan bagaimana sesuatu 

pembelajaran itu dilakukan. Kaedah ini juga dijalankan untuk menunjukkan sesuatu 

prinsip. Di mana ia lebih mengunakan bentuk komunikasi pendengaran serta 

penglihatan. Kemudian ia akan dilaksanakan sendiri oleh pelajar untuk melihat hasil 

amali yang dijalankan. 

Dewasa ini, sistem pengajaran dan pembelajaran yang dijalankan di makmal-

makmal masih mengunakan kaedah pembelajaran secara lazim. Kaedah pembelajaran 

seperti ini memerlukan pensyarah menggunakan kaedah demostrasi terlebih dahulu 

sebelum para pelajar melaksanakan sesuatu amali. Di mana sebelum pelajar 

melaksanakan amali, pensyarah hendaklah menerangkan langkah-langkah 

melaksanakan amali. Pelajar akan menjalankan aktiviti pembelajaran atau amali 

mengikut arahan yang diberikan dengan menggunakan bahan-bahan yang disediakan 

oleh pensyarah. Jadi kaedah ini menjadikan peranan guru sebagai pembimbing, 

penunjuk ajar, penasihat, pakar rujuk dan penilai. 

Sebenarnya banyak masalah akan timbul sekiranya di zaman teknologi 

maklumat yang semakin canggih ini, masih ada amali menggunakan kaedah lazim 

ataupun manual kerana kesan kepada pelajar itu sendiri yang diibaratkan seperti tidak 

mengikuti perkembangan teknologi maklumat dan mempelajari sesuatu yang baru 

dalam pembelajaran mereka dan bagi pensyarah pula sepatutnya mereka merebut 

peluang untuk mengajar para pelajar tentang ilmu baru yang bersesuaian dengan 
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perkembangan teknologi maklumat di dalam sistem pembelajaran masakini terutamanya 

di institusi- institusi pengajian tinggi. 

Oleh itu, elemen-elemen pengetahuan, kemahiran dan personaliti pelajar 

memainkan peranan penting dalam menentukan proses pembelajaran dan pengajaran 

beijalan lancar. Melalui kaedah pembelajaran maya ini dapat mengukur keupayaan 

pembelajaran maya di makmal dalam membentuk dan melahirkan pelajar yang 

berketrampilan dan dapat mengapliaksikan apa yang dipelajari dalam memenuhi 

tuntutan dalam pelbagai bidang keijaya kelak. 

1.2 Latar belakang Permasalahan 

Terdapat beberapa faktor yang menyebabkan para pelajar kurang menguasai 

pembelajaran di makmal-makmal. Antaranya mereka tidak mempunyai pengetahuan, 

kemahiran serta personaliti tertentu dalam mengendalikan amali di makmal. Dalam 

pembelajaran di makmal para pelajar juga perlu menguasai kaedah pembelajaran yang 

diamalkan agar objektif pengajaran dan pembelajaran di makmal tercapai. 

Selaras dengan perkembangan bidang sains dan teknologi terutamanya dalam 

teknologi maklumat pasti akan mempengaruhi gaya persekitaran, inovasi dan reformasi 

pengajaran dan pembelajaran. Satu contoh yang jelas ialah penggunaan internet dan 

world wide web (Norafida Ithnin dan Othman Ibrahim, 2000). Pengajaran dan 

pembelajaran sekarang lebih ke arah pemupukan pemikiran kreatif dan inovatif yang 

berupaya menghasilkan individu yang benar-benar berpengetahuan dan berkemahiran. 

Ini kerana individu seperti ini mampu menangani pelbagai masalah dalam kehidupan 

apabila mereka dewasa kelak. Pengajaran dan pembelajaran sekarang perlu berpusatkan 
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pelajar kerana para pendidik atau pensyarah sekarang hanya bertindak sebagai 

pembimbing sahaja kerana ia lebih memerlukan pelajar itu sendiri melakukan dan 

mengaplikasikan apa yang dipelajarinya. 

Revolusi teknologi maklumat jelas mempengaruhi gaya persekitaran pendidikan 

masa kini. Proses pengajaran yang berbentuk tradisional iaitu penyampaian di makmal-

makmal secara manual kini telah bertukar kepada pengajaran berbentuk dalam talian 

{online) atau secara maya {virtual). Ini memberikan komitmen yang besar kepada 

semua pihak terutamanya kepada Kementerian Pendidikan, institusi pengajian tinggi 

awam dan swasta yang menjadi teras kepada pembentukan masyarakat bermaklumat 

serta untuk pembangunan teknologi. 

Sistem pendidikan sekarang masih menggunakan kaedah manual dalam 

sesetengah mata pelajaran berbentuk amali. Dalam situasi sekarang kaedah tersebut 

sudah ketinggalan zaman dengan perkembangan teknologi. Dalam pembelajaran secara 

realiti, kaedah pembelajaran ini memerlukan pensyarah memberikan pengajaran dan 

bimbingan daripada awal sehingga akhir pengajaran. Ini secara tidak langsung 

mendatangkan banyak kelemahan terhadap sistem pendidikan itu sendiri dan para 

pelajarnya. Bagaimanapun pembelajaran secara realiti di makmal meliputi aras 

kemahiran peringkat rendah iaitu tahap pengetahuan, kefahaman dan aplikasi yang 

dapat dijelaskan dalam kajian yang dijalankan oleh Wahid (2001), terdapat masalah 

dalam pembelajaran realiti di makmal iaitu: 

i. Pelajar kurang memahami mengenai amali yang akan dijalankan. 

ii. Pelajar menjalankan eksperimen yang remeh dan banyak menghabiskan 

masa pelajar. 
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iii. Penghasilan pulangan yang rendah daripada segi ilmu yang didapati 

berbanding dengan pelaburan dari aspek masa dan ruang yang 

dicurahkan oleh pensyarah. 

iv. Kesukaran mendapatkan bahan pembelajaran yang berkaitan dengan 

amali. 

v. Pelajar perlu terlebih dahulu membuat rujukan dan membaca bahan-

bahan pembelajaran yang berkaitan dengan amali-amali yang akan 

dijalankan. 

vi. Pensyarah atau pembantu makmal perlu memberikan penerangan yang 

lengkap mengenai peralatan dan amali yang akan dijalankan. 

Sebagai opsyen dalam mengatasi permasalahan tersebut, maka kaedah 

pembelajaran tersebut perlu dibaiki dan dipertingkatkan supaya dapat memberikan para 

pelajar pengetahuan ke tahap yang lebih tinggi. Seiring dengan zaman sains dan 

teknologi yang semakin canggih maka pembelajaran secara maya diperkenalkan bagi 

membolehkan proses pengajaran dan pembelajaran di makmal dapat dijalankan dengan 

lancar kerana pembelajaran maya ini memberikan faedah kepada semua pihak samada 

pensyarah dan juga para pelajar. 

1.3 Pernyataan Permasalahan 

Sistem Pendidikan Teknik dan Vokasional (PTV) terlalu menekankan teori dan 

kurang menekankan aspek amali. Ini adalah bercanggah dengan matlamat PTV itu 

sendiri yang telah menggariskan bahawa sistem pendidikan di institusi lebih 
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menekankan aspek kemahiran berbanding teori. (Aede Hatib, 1999). Sehubungan 

dengan itu, sering kedengaran rungutan daripada pensyarah ataupun pelajar tentang 

keberkesanan pengajaran dan pembelajaran di makmal. 

Dewasa ini, untuk melahirkan pembelajaran yang berkesan, setiap pelajar perlu 

peka dengan keadaan dan kaedah pembelajaran terutamanya untuk subjek yang 

menekankan proses amali di makmal. Ini kerana setiap pelajar mempunyai tahap 

penerimaan dan pemahaman yang berbeza mengikut kebolehan masing-masing. Ini 

bermakna tidak semua pelajar dapat menerima pembelajaran menggunakan kaedah 

yang berbeza. Ianya merupakan satu masalah yang perlu dititikberatkan bagi 

memastikan proses pengajaran dab pembelajaran dapat dilaksanakan dengan lebih 

berkesan. 

Masalah yang dikenalpasti wujud dalam pembelajaran realiti adalah kerana ia 

hanya sesuai untuk pembelajaran yang menggunakan peringkat aras kemahiran rendah 

dalam Taksonomi Bloom iaitu pengetahuan, kefahaman dan aplikasi. Tetapi dalam 

pembelajaran maya para pelajar akan didedahkan dengan aras kemahiran peringkat 

tinggi iaitu meliputi analisis, sintesis dan penilaian yang memerlukan para pelajar lebih 

berpengetahuan dan berkemahiran serta mempunyai personaliti yang tinggi terhadap 

penggunaan komputer semasa melakukan amali di makmal. Antara elemen-elemen 

pengetahuan yang dikenalpasti adalah seperti dapat menyatakan, menghuraikan, 

melakarkan, menerangkan seperti mendefinisikan komponen, mengenali komponen, 

melakukan pemasangan komponen dan sebagainya. 

Ini kerana pembelajaran realiti adalah berdasarkan kaedah tunjuk cara di mana 

pensyarah menggunakan kaedah demonstrasi terlebih dahulu sebelum pelajar 

melaksanakan sesuatu amali di mana pelajar menjalankan amali mengikut arahan dan 

peralatan yang telah disediakan terlebih dahulu oleh juruteknik/pensyarah manakala 
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pcmbclajaran maya adalah bcrsumbcrkan pcnggunaan teknologi maklumat sepenuhnya 

dalam proses pengajaran dan pcmbclajaran amali di makmal. Maka atas dasar inilah 

yang telah menarik minat pengkaji untuk mengkaji kcupayaan pcmbclajaran maya dan 

realiti (sistem pneumatik) di kalangan pelajar Pendidikan Teknik dan Vokasional 

(PTV) daripada tiga elemen iaitu pengetahuan, kemahiran dan personaliti para pelajar 

terhadap kedua-dua kaedah pembelajaran tersebut. 

1.4 Objektif Kajian 

Objektif kajian merupakan hala tuju atau panduan untuk kajian dalam 

penyelidikan yang dilaksanakan. Oleh itu, penyelidikan ini turut mempunyai objektif 

kajian yang jelas. Objektif kajian kes ini dilaksanakan adalah bagi memenuhi perkara-

perkara yang disenaraikan seperti berikut:-

(i) Mengenalpasti perbandingan di antara pembelajaran maya dan realiti 

terhadap elemen pengetahuan para pelajar. 

(ii) Mengenalpasti perbandingan di antara pembelajaran maya dan realiti 

terhadap elemen kemahiran para pelajar. 

(iii) Mengenalpasti sama ada elemen personaliti para pelajar mempengaruhi 

pembelajaran maya di makmal. 

(iv) Mengenalpasti sama ada wujudnya hubungan di antara kumpulan 

pembelajaran maya dan realiti terhadap elemen pengetahuan para pelajar 

di makmal. 
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