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PENGHARGAAN

Bersyukur saya ke hadrat Ilahi kerana dengan limpah kurniaNya dapatlah
saya menghasilkan satu kajian yang bertajuk, “Penghasilan Modul Pembelajaran

Berkomputer “Air Bekalan: Proses Pembersihan Air”.

Setinggi-tinggi penghargaan dan ucapan ribuan terima kasih ditujukan
kepada Tn. Hj. Kamarudin Bin Khalid , selaku penyelia projek sarjana di atas segala

tunjuk ajar, idea dan dorongan yang telah diberikan sepanjang kajian ini dijalankan.

Di kesempatan ini juga, saya ingin merakamkan ucapan terima kasih yang
tidak terhingga kepada responden yang sudi meluangkan masa menjawab borang
soal selidik dan soalan terbuka dengan penuh keikhlasan. Juga tidak dilupakan
kepada pensyarah serta rakan-rakan seperjuangan yang terlibat secara langsung dan
tidak langsung dalam menyumbangkan idea dan pandangan demi meningkatkan

mutu kajian ini.

Harapan saya, semoga projek sarjana yang dilakukan ini dapat memberikan

manfaat kepada semua pihak. Insyaallah.



ABSTRAK

Kajian ini dibuat adalah untuk menghasilkan Modul Pembelajaran
Berkomputer (MPB) ‘Air Bekalan: Proses Pembersihan Air’ bagi pelajar
Kejuruteraan Awam di Kolej Universiti Teknologi Tun Hussein Onn. MPB ini
dihasilkan dengan menggunakan perisian Microsoft Power Point XP dan fokus
utama kajian ini merangkumi tiga persoalan kajian yang dinyatakan iaitu
penerimaan pelajar terhadap MPB yang dihasilkan, kesesuaian isi kandungan MPB
dan kesesuaian interaktif MPB dapat membantu meningkatkan minat pelajar.
Seramai 40 orang pelajar yang mengambil subjek Teknologi Persekitaran dipilih
menjadi responden untuk mendapatkan maklum balas terhadap kajian ini. Maklum
balas melalui soal selidik pelajar telah dianalisis menggunakan perisian Microsoft
Excel 2000 dan Statistical Package for Social Science (SPSS) versi 11.0. Hasil
kajian mendapati bahawa maklum balas adalah positif terhadap faktor-faktor yang
telah dikaji. Ini berkemungkinan gabungan modul dan video mengenai proses
pembersihan air yang disertakan di dalam cakera padat (CD) dapat diterima oleh
pelajar. Berdasarkan analisis yang telah dijalankan, skor min bagi penerimaan
pelajar terhadap MPB adalah 3.94, skor min bagi kesesuaian isi kandungan MPB
adalah 3.96 dan kesesuaian interaktif MPB dalam meningkatkan minat pelajar
adalah 3.93. Ketiga-tiga item yang dinyatakan berada pada skor min tahap tinggi.
Beberapa cadangan juga turut dikemukakan bagi mempertingkatkan lagi kecekapan

MPB melalui pembangunan perisian yang lebih mantap di masa hadapan.
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ABSTRACT

The purpose of this research is to develop a Computerize Module (MPB) for
Civil Engineering student. This MPB is produced by using Microsoft Power Point
XP. The main focus of this research involves the attractiveness, content of MPB ana
also the interactive using of MPB in increasing the interest among students. The
sample of this research consists of 40 students pursuing for a Diploma in Civil
Technology of KUITTHO. The data was collected through questionnaires and
analyzed based on frequency distribution, percentage and mean scores, using
Statistical Package for Social Science (SPSS) verston 11 and Excel 2000. The
finding of this result showed that most of the students give the positive respond
towards all the factors. Maybe the combination of module and video in compact
disc can be accepted by students. Based on the findings, mean score for the
attractiveness (3.94), content of MPB (3.96) and interactive of MPB (3.93). All the
items above show that a high mean score level. There are also a few suggestions
given to improve the level of using this MPB in learning and teaching process

among the students and lecturers.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 PENGENALAN

Pendidikan di Malaysia telah mengalami perubahan dan berlandaskan ini
maka sewajarnya pendidik memikirkan teknik-teknik pengajaran yang berkesan
selain mutu pengajaran dan pembelajaran yang ada sekarang. Penggunaan teknologi
pendidikan kini diharap dapat memberikan peluang kepada semua pelajar untuk
menguasai ilmu pengetahuan dengan cara yang terbaik sejajar dengan Falsafah

Pendidikan Kebangsaan dan menyahut cabaran Wawasan 2020.

Menurut Sharifah Alwiah (1986), teknologi pendidikan adalah satu cabang
disiplin pendidikan yang mengutamakan penggunaan kemahiran dan teknik moden
di dalam bidang pendidikan dan latihan. Perkembangan yang pesat di dalam bidang
pendidikan ini akan menyediakan suatu prasarana yang baik dan kondusif, sesuai

untuk corak pembelajaran yang interaktif di dalam era globalisasi ini.

Justeru itu, perkembangan dalam penggunaan teknologi yang canggih telah
mula mengubah cara pengajaran dan pembelajaran dalam usaha untuk meningkatkan
mutu pengajaran dan seterusnya meningkatkan pencapaian pelajar-pelajar dalam
pelajaran mereka. Malah penggunaan teknologi ini telah mewujudkan pelbagai
inovasi serta evolusi dalam penyediaan Alat Bahan Bantu Mengajar (ABBM) untuk
membantu dan memudahkan pendidik dan para pelajar semasa berlakunya proses

pengajaran dan pembelajaran. Rentetan daripada itu, pelajar-pelajar yang mendapat



Pendidikan Teknik Dan Vokasional seperti pelajar yang mengikuti Kursus
Kejuruteraan Awam di Kolej Universiti Teknologi Tun Hussein Onn, Batu Pahat,
Johor Darul Takzim (KUiTTHO) juga memerlukan pembaharuan dalam proses

pengajaran dan pembelajaran yang mereka ikuti.

Subjek Teknologi Persekitaran merupakan satu kursus yang ditawarkan di
KUITTHO di peringkat Diploma dan Ijazah Sarjana Muda dalam bidang
Kejuruteraan Awam. Di antara topik yang diajar kepada para pelajar adalah
mengenai proses pembersihan air yang merupakan salah satu mata pelajaran yang
menjuruskan pelajar ke arah alam pekerjaan yang memerlukan pengetahuan,
kepakaran, kemahiran dan pengalaman. Justeru itu pelajar perlu mengetahui aspek-
aspek yang berkaitan dengan proses tersebut dari mula sehingga akhir melalui
gambaran yang sebenar. Pelajar biasanya akan didedahkan dengan berbagai-bagai
lakaran dan gambaran yang akan membawa mereka untuk mengetahui keadaan

sebenar yang berlaku di sesebuah loji proses rawatan air bersih.

Walaupun begitu, tidak semua pelajar dapat menggambarkan keadaan
sebenarnya. Maka, kita seharusnya sedar akan kewujudan perbezaan individu di
kalangan para pelajar dari segi minat, kepelbagaian latar belakang pelajar, gaya
belajar, nilai, motivasi dan seumpamanya. Ini kerana sesetengah pelajar hanya dapat
memahami tentang apa yang diterangkan, jikalau penerangan itu dapat dilihat secara
mata kasar, berbanding dengan pelajar lain yang terus dapat membayangkan apa
yang diajar oleh pensyarah tanpa perlu divisualkan. Perbezaan ini telah
mempengaruhi pelbagai teknik dan kaedah pengajaran yang berlainan bagi

memastikan objektif pengajaran itu difahami.

Maka salah satu cara yang boleh digunakan untuk mengatasi masalah di atas
ialah dengan menghasilkan modul pengajaran dan pembelajaran melalui bahan
media berkomputer. Justeru itu kajian yang akan dibuat adalah berkenaan dengan
penghasilan modul pengajaran berbantukan komputer. Ia adalah salah satu kaedah
pembelajaran yang mudah digunakan oleh pelajar walaupun penggunaannya masih
lagi tidak begitu meluas di kalangan pelajar masa kini. Umumnya mengetahui,
penggunaan modul pembelajaran ini boleh mempercepatkan proses pembelajaran

pelajar di dalam kelas. Modul Pembelajaran Berkomputer (MPB) ini dimuatkan



dalam cakera padat (CD) dan disediakan mengikut subtopik-subtopik tertentu dalam
subjek Teknologi Persekitaran bagi memudahkan pelajar memahami isi

kandungannya.

1.2 LATAR BELAKANG MASALAH

Menurut Suhairi Yunus (2001), penggunaan komputer oleh para pendidik di
Malaysia secara keseluruhannya masih lagi berada pada tahap yang rendah. Oleh
itu, bagi mengatasi masalah ini pihak kementerian telah memberikan galakan agar
setiap proses pengajaran dan pembelajaran yang dijalankan disokong dengan

bantuan komputer.

Ini bertepatan dengan perkembangan teknologi yang telah memperlihatkan
kepentingan teknologi maklumat sebagai suatu alat yang penting dan telah meresapi
semua aspek kehidupan manusia termasuklah pendidikan. Pensyarah menggunakan
modul sebagai suatu media yang dapat membantu proses pengajaran pembelajaran
dengan lebih berkesan. Penggunaan modul secara terancang akan dapat
mengukuhkan proses pengajaran dan pembelajaran serta memberi ruang kepada para
pelajar untuk menguasai ilmu pengetahuan dengan cara yang lebih menarik,

menyeluruh dan bersepadu.

Berdasarkan kepada pengalaman pengkaji, pembelajaran yang diamalkan
dewasa ini masih lagi bersifat konvensional kerana kebanyakannya kurang
menggunakan pelbagai Alat Bahan Bantu Mengajar (ABBM). Pembelajaran dengan
cara ini tidak mampu menolong pelajar untuk mendapatkan kepuasan dalam kursus
yang mereka ikuti. Menurut Baharuddin et.a/ (2000), terdapat beberapa kajian yang
membuktikan bahawa bahan pengajaran berbantukan komputer mampu
mempertingkatkan kadar penerimaan pelajar mengenai sesuatu bahan yang diajar

sebanyak 30% lebih daripada pelajar yang menggunakan kaedah konvensional.



Tambahan pula, dilema yang sering dihadapi oleh pelajar masa kini adalah
kekurangan bahan-bahan rujukan di perpustakaan dan pasaran tempatan turut
mengganggu aliran pembelajaran pelajar. Oleh kerana bilangan pelajar yang
semakin bertambah dari hari ke hari, maka bahan rujukan di perpustakaan tidak
mencukupi bagi menampung keperluan mereka. Ketidakseragaman isi pelajaran
atau nota di antara kelas-kelas yang diajar oleh pensyarah berlainan menyulitkan
pemahaman pelajar kerana setiap pensyarah mempunyai cara tersendiri dalam

menyediakan nota kuliah.

Salah satu cara yang boleh digunakan untuk menangani masalah ini jalah
dengan mengindividukan pengajaran menerusi pengubahsuaian yang dilakukan
terhadap bahan dan aktiviti-aktiviti pembelajaran agar sesuai mengikut kebolehan
para pelajar. Di samping mengekalkan pendekatan sistem yang diamalkan sekarang,
langkah ini juga boleh membuatkan proses pengajaran dan pembelajaran yang

berlaku lebih berkesan.

1.3 PERNYATAAN MASALAH

Masalah yang sering wujud dalam diri pelajar adalah ketidakfahaman,
kurang penjelasan, bosan dan agak lambat untuk menerima apa yang diajar ketika
proses pengajaran dan pembelajaran berlaku. Ini kemungkinan disebabkan
ketidakpelbagaian teknik penyampaian yang disampaikan dan ketidakseragaman

nota kuliah serta tiada atau kurangnya pengalaman dalam sesuatu bidang.

Pengalaman merupakan sumber masalah yang paling utama. Melalui
masalah yang dihadapi oleh seseorang, penyelidik mendapat idea tentang
penyelidikan yang perlu dilakukan (Mohd. Majid, 2000). Melalui pengalaman
pengkaji sendiri dari pemerhatian yang dijalankan semasa mengikuti kursus
Kejuruteraan Awam di peringkat Sarjana Muda sehingga tercetusnya kajian ini,
mendapati kebanyakan pelajar tidak dapat memahami dengan jelas ketika sesi
pengajaran dan pembelajaran berlaku dan secara tidak langsung menimbulkan

perasaan malas dalam diri pelajar.



Walaupun banyak rujukan telah dibuat di perpustakaan untuk memahami lagi
tajuk berkenaan, namun para pelajar masih lagi tidak dapat memahami dengan jelas
sehinggalah mereka diberi peluang untuk pergi ke tempat yang sewajarnya untuk
mendapatkan gambaran yang jelas. Tetapi dengan adanya Modul Pembelajaran
Berkomputer ini, ia dapat menolong para pelajar di mana mereka tidak perlu
bersusah payah untuk pergi ke tempat yang berkenaan. Hasil daripada itu juga,
sekiranya soalan dikeluarkan dalam ujian atau peperiksaan bagi subjek berkenaan,

maka ia dapat memudahkan pelajar menjawab soalan-soalan tersebut.

Sehubungan itu, dalam usaha menjadikan proses pengajaran dan
pembelajaran lebih menarik dan lebih mantap, satu pendekatan alternatif perlu
diperkenalkan sebagai pelengkap kepada kaedah kuliah iaitu dengan menggunakan
Modul Pembelajaran Berkomputer dalam pengajaran dan pembelajaran mata
pelajaran teknikal di Jabatan Kejuruteraan Awam di Kolej Universiti Teknologi Tun
Hussein Onn di Batu Pahat, Johor.

14 OBJEKTIF KAJIAN

Secara umumnya objektif penghasilan modul adalah untuk memperkenalkan
Modul Pembelajaran Berkomputer kepada para pelajar Kejuruteraan Awam di
KUIiTTHO. Beberapa objektif khusus telah dikenalpasti hasil daripada
permasalahan yang wujud. Ia akan dijadikan sebagai satu panduan kepada kajian ini

untuk mencapai tujuan yang sebenar. Objektif khusus adalah:

(i) Mengenalpasti penerimaan pelajar terhadap Modul Pembelajaran
Berkomputer (MPB) yang dihasilkan.

(i) Mengenalpasti kesesuaian isi kandungan Modul Pembelajaran
Berkomputer (MPB) dalam peningkatan tahap pemahaman pelajar.

(iii) Mengenalpasti kesesuaian interaktif Modul Pembelajaran Berkomputer

(MPB) dalam meningkatkan minat pelajar.



1.5 PERSOALAN KAJIAN

Berdasarkan kepada permasalahan kajian yang telah dinyatakan, beberapa

persoalan yang diketengahkan di dalam kajian ini adalah seperti berikut:

1. Sejauh manakah penerimaan pelajar terhadap Modul Pembelajaran
Berkomputer yang dihasilkan?

ii. Sejauh manakah isi kandungan yang terdapat di dalam Modul
Pembelajaran Berkomputer yang dihasilkan dapat membantu
meningkatkan tahap pemahaman pelajar?

iii. Sejauh manakah kesesuaian interaktif Modul Pembelajaran

Berkomputer ini dapat membantu meningkatkan minat pelajar?

1.6 KEPENTINGAN KAJIAN

Kepentingan kajian adalah untuk menjawab persoalan kajian yang
dinyatakan sebelum ini. Maka, dapatan daripada kajian ini diharapkan dapat
memberikan maklum balas yang positif terhadap pengajar dengan pelajar yang
mengambil subjek Teknologi Persekitaran mengenai penggunaan modul sebagai
salah satu medium pengajaran. Kepentingan-kepentingan tersebut boleh dilihat dari

dua aspek 1aitu pengajar dan pelajar.

1.6.1 Kepentingan Kajian Kepada Pengajar

Pengajar yang berkesan dalam dunia teknologi maklumat kini seharusnya
berusaha mempelbagaikan kaedah pengajaran dan pembelajaran dalam
menyampaikan maklumat kepada pelajar untuk menghasilkan pendidikan yang
berkualiti dan mesra sepanjang masa. Penghasilan modul ini diharapkan dapat
membantu proses pengajaran pengajar. Ia juga memberikan kemudahan kepada

pengajar untuk mengatur strategi bagi membaiki keadaan dan seterusnya



menggalakkan penggunaan modul dalam proses pengajaran dan pembelajaran. Di
samping itu, isi pelajaran, latihan dan soalan dapat diterapkan sejajar dengan
pemahaman pelajar. Menurut Suhairi Yunus (2001), iaitu setelah guru-guru
mempelajari dan tahu menilai keberkesanan penggunaan alat bantuan mengajar
khususnya komputer, mereka akan mendapati pengajaran mereka menjadi lebih

produktif,

1.6.2 Kepentingan Kajian Kepada Pelajar

Di antara kepentingannya kepada pelajar ialah pelajar diberi pendedahan
awal berkaitan dengan isi kandungan pelajaran. Ini kerana pendedahan awal tentang
kandungan pelajaran yang akan dipelajari dapat melancarkan proses pembelajaran.
Selain itu, modul yang dilaksanakan ini adalah penting kerana dapat dijadikan
sebagai bahan rujukan tambahan. Hasil pemahaman isi kandungan modul mata
pelajaran tersebut juga dapat memudahkan pelajar membuat penilaian dan mengenal

pasti item-item yang terlibat dalam sesi pembelajarannya.

1.7  SKOP KAJIAN

Skop kajian ini dijalankan dengan mengumpul data-data serta maklumat
daripada responden yang terdiri daripada pelajar yang mengambil kursus
Kejuruteraan Awam di Kolej Universiti Teknologi Tun Hussein Onn Parit Raja,
Johor. Sampel dalam kajian ini hanya tertumpu kepada kepada pelajar yang
mengambil subjek Teknologi Persekitaran. Kajian ini juga terbatas kepada aspek-

aspek yang hendak dikaji sahaja.



1.8 KERANGKA TEORI

D1 dalam kerangka teori ini pengkaji akan menerangkan langkah-langkah
Modul Pembelajaran Berkomputer (MPB) yang terlibat secara langsung dalam
proses pengajaran dan pembelajaran (P&P) seperti yang ditunjukkan dalam Rajah
1.1.

11111

Proses Pengajaran dan Pembelajaran (P&P)

'

Penyatuan ilmu pengetahuan secara bersistem dan teratur

' '

HIN

= KAEDAH TRADISIONAL MODUL PEMBELAJARAN

=| Berupa idea, lisan, bertulis, teori BERKOMPUTER

5 dan sebagainya bagi membantu Berupa perkakasan dan perisian yang
.? pensyarah dalam proses P& P dibentuk dan direka bagi membantu
= pensyarah dalam proses P&P

I

v v

Kombinasi kaedah tradisional dan modul pembelajaran berkomputer untuk
peningkatan proses P&P adalah cara yang paling praktikal.

Gy

1

KEFAHAMAN PELAJAR

1

(Sumber: Sharifah Alwiyah Alsagof, 1986)

Rajah 1.1: Kerangka Teori Proses Pengajaran dan Pembelajaran yang

Berkesan




Berdasarkan kepada Rajah 1.1, proses pengajaran dan pembelajaran adalah
proses penyampaian kemahiran ilmu pengetahuan, sikap dan nilai manakala
pembelajaran adalah proses memperolehi pengetahuan, kemahiran, sikap dan nilai
(Harulnizam, 2002). Oleh itu, proses pengajaran dan pembelajaran dilihat sebagai
penyatuan ilmu pengetahuan yang sistematik, teratur dan terancang dalam usaha

memperolehi pengetahuan, kemahiran, sikap serta nilai.

Proses pengajaran dan pembelajaran tidak akan lengkap tanpa penglibatan
alat bantu mengajar. Terdapat dua kaedah yang boleh digunakan dalam proses
pengajaran dan pembelajaran iaitu kaedah pengajaran tradisional dan pembelajaran

berbantukan komputer.

Kaedah pengajaran tradisional adalah kaedah yang dianggap konvensional
yang melibatkan catatan di papan tulis, penerangan lisan, teori dan sebagainya yang
dikemukakan oleh pensyarah. Secara umumnya, dalam kaedah pengajaran
tradisional pelajar sering kali diberi penerangan dengan menggunakan kata-kata
sahaja, sama ada secara lisan atau bertulis. Manakala pembelajaran berbantukan
komputer pula ialah satu pendekatan yang menggunakan komputer untuk tujuan

pengajaran dan pembelajaran (Baharudin, et al. 2001).

Umumnya kombinasi antara kaedah pengajaran tradisional dan modul
pembelajaran berkomputer (MPB) dalam proses pengajaran dan pembelajaran
memberi kesan yang lebih baik ke atas prestasi dan kefahaman pelajar berbanding
dengan penggunaan kaedah pengajaran tradisional sahaja. Menurut Collette dan
Chiapetta (1984), penerangan secara lisan disertakan dengan MPB akan merangsang
pelajar dalam usaha meningkatkan kefahaman mereka. Ini kerana tanpa ABBM

pelajar hanya mendengar dan mempelajari sesuatu secara abstrak, jauh dan kabur.

Oleh itu, untuk menjadikan sesuatu penerangan lebih berkesan dan jelas
perlulah menggunakan alat atau media sebagai pembantu dalam proses pengajaran.
Penggunaan kaedah pengajaran tradisional bersama-sama dengan MPB akan

menggerak atau merangsang deria pelajar dalam usaha meningkatkan kefahaman

pelajar.
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1.9  DEFINISIISTILAH DAN PENGOPERASIAN

Beberapa definisi istilah dan operasi telah dikenalpasti untuk mengelakkan

kekeliruan di dalam kajian ini. Antaranya:

1.9.1 Modul

Menurut Nazamuddin (2003), modul adalah bahagian-bahagian kecil
yang dibahagikan kepada langkah-langkah pembelajaran yang berstruktur agar
tiap-tiap langkah kecil itu dapat diberi ganjaran dalam bentuk jawapan yang
betul. Dalam kajian ini modul diberi pengertian sebagai mekanisma yang
digunakan oleh seseorang pensyarah atau pelajar bagi memudah fahami proses

pengajaran dan pembelajaran (P&P) dalam sesuatu mata pelajaran.

1.9.2 Pembelajaran

Pembelajaran bermaksud sebagai apa juga penyediaan yang
membolehkan setiap pelajar terus belajar pada setiap masa mengenai perkara-

perkara yang didapatinya bernilai kepada dirinya sebagai seorang individu.

1.9.3 Komputer

Komputer merupakan alat elektronik yang kompleks dan mempunyai
banyak kelebihannya. Menurut Muhamad Hassan (2002), komputer amat sesuat
sebagai alat untuk membantu guru dalam proses pengajaran dan pembelajaran
kerana ia berkemampuan menerima dan memproses data. Pengajaran yang
disertakan dengan alat bantu mengajar terkini akan dapat menambahkan minat
pelajar mempelajari sesuatu bidang pelajaran. Dalam konteks kajian ini,
komputer digunakan untuk membina modul pembelajaran bagi menjadikan

sesuatu pengajaran dan pembelajaran lebih interaktif dan efektif.



1]

1.9.4 Modul Pembelajaran Berkomputer

Menurut Nurfirdawati (2002), modul pembelajaran berkomputer boleh
dihasilkan dalam pelbagai bentuk media seperti bahan bercetak, visual, bahan-
bahan audia dan dalam bentuk pengajaran lisan seperti perbincangan. Di
samping itu memandangkan teknologi maklumat yang sedang pesat membangun
di negara kita, modul pembelajaran berkomputer juga boleh dihasilkan dalam
bentuk perisian komputer. Dalam konteks kajian ini, modul yang dilaksanakan

adalah menggunakan media berkomputer melalui perisian Power Point XP.

1.9.5 Pelajar

Dalam kajian ini, pelajar adalah individu.yang mengambil subjek

Teknologi Persekitaran di Kolej Universiti Teknologi Tun Hussein Onn.

1.9.6 Konvensional

Tenaga pengajar masih menggunakan kaedah lama yang menggunakan
Alat Bahan Bantu Mengajar (ABBM) yang terhad dalam sesi pengajaran dan
pembelajaran tanpa mempelbagaikan ABBM seperti hanya menggunakan kapur
tulis dan OHP. Berbanding dengan kaedah bukan konvensional yang

mengunakan komputer sebagai media dalam proses P&P.

1.97 Motivasi

Kecenderungan manusia untuk membuat pilihan tentang pengalaman,
matlamat yang ingin diterokainya dan membuat pilihan tentang kuantiti usaha

yang perlu dijana untuk mencapai pilihan tersebut.
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