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ABSTRAK

Penggunaan CD interaktif berpotensi untuk meningkatkan kualiti pendidikan
terutamanya dalam proses pembelajaran. Ini kerana CD interaktif boleh dijadikan
sebagai modul pembelajaran berasaskan komputer. Maka, kajian berbentuk
penilaian ini dijalankan bertujuan untuk menilai tahap kebolehlaksanaan dan
kesesuaian Modul Pembelajaran Mesin Elektrik Berasaskan CD Interaktif dapat
membantu pelajar dalam pembelajaran. Responden bagi kajian ini terdiri daripada
42 orang pelajar Sijil Elektrik Kuasa di Politeknik Ungku Omar. Melalui
penggunaan instrumen soal selidik, pengumpulan data adalah berdasarkan kepada
persepsi pelajar terhadap kesesuaian penggunaan Modul Pembelajaran CD Interaktif.
Segala data yang telah dikumpulkan dianalisis dengan menggunakan perisian
*Statistical Packages for Social Sciences’ (SPSS) Versi 10.0 yang melibatkan skor
min dan sisihan piawai. Dapatan kajian menunjukkan bahawa tahap
kebolehlaksanaan, isi kandungan, mesra pengguna dan interaktiviti berada pada
tahap yang tinggi. Ini menunjukkan indikator — indikator ini merupakan elemen

yang sesuai dalam penggunaan Modul Pembelajaran CD Interaktif.
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ABSTRACT

An interactive CD application has a potential to increase the quality of education
especially in learning process. Because the interactive CD can become as computer
based learning module. Thus, a research based on assesment is performed to
evaluate adaptibility and applicable stage of CD Interactive Based Learning Module
for Electric Machine subject which can help student in their learning. Respondents
for this research consist of 42 students from Power Electric Certificate at Ungku
Omar Polytechnic, Using the questionnaires as an instrument, the data collections
are based on the student’s perception towards the applicable of this Interactive CD
Learning Module. The data that have been collected were analyzed by using
‘Statistical Packages for Social Sciences’ (SPSS) version 10.0 which involves mean
scores and standard deviation. The finding of this research shows that the level of
adaptability, the contents of module, user friendliness and aspect of an interactivity
are in high level. This shows that these indicators are suitable element that used in

Interactive CD Learning Module.
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BAB 1§

PENGENALAN

1.1 Pengenalan

Perkembangan dan penggunaan multimedia, khususnya dalam pendidikan bukan
lagi merupakan sesuatu yang asing di Malaysia. Pendidikan di Malaysia sckarang makin
mencabar selaras dengan perkembangan teknologi yang pesat. Sebagai scbuah negara
yang berwawasan maka bidang pendidikan merupakan aset penting untuk melahirkan

pakar-pakar dalam sesuatu bidang dalam menuju ke arah sebuah negara berteknologi

yang tinggi.

Dengan ini dapat dilihat, wujudnya ledakan penggunaan multimedia hari ini
adalah kesan daripada kejayaan teknologi. Rekaan peralatan teknologi yang canggih
dapat membantu meletakkan maklumat dihujung jari. Sebenamnya kesan teknologi
multimedia ini telah mempengaruhi bidang pendidikan, perubahan ini bukan sahaja
dapat dirasai oleh pihak pengurusan dan pentadbiran pendidikan tetapi telah mengubah
kurikulum dalam pendidikan yang melibatkan pengajaran dan pembelajaran berdasarkan
kepada Akta Pendidikan 1995.



Akta Pendidikan (1995) menyebut;

"Dan bahawasanya adalah menjadi satu kewajipan untuk menghasilkan sistem
pendidikan bertaraf dunia dari segi kualiti bagi memperkembangkan potensi individu
sepenuhnya dan mencapai aspirasi negara Malaysia".

(Sim Ah Hock, 2003).

Dengan adanya perkembangan teknologi multimedia yang begitu pesat
menyebabkan institusi pendidikan menyahut seruan negara dengan mewujudkan
penggunaan komputer di semua pusat pengajian bermula di peringkat rendah hingga ke
peringkat yang lebih tinggi. Menurut Kudin (1996), teknologi multimedia mampu
memberi kesan yang besar dan mendalam dalam bidang komunikasi dan pendidikan. Ini
kerana teknologi multimedia dapat mempercepatkan dan mampu memberi kefahaman
tentang sesuatu dengan tepat, menarik dan dengan kadar yang segera. Dengan ini secara
tidak langsung mengikut pernyataan daripada Zoraini Wati Abas (1994) menyatakan
bahawa penggunaan komputer akan menjadikan pelajar-pelajar mempunyai lebih
kemahiran daya pemikiran yang luas dan dapat meningkatkan pengetahuan mereka
dalam menyediakan diri dalam corak kehidupan di abad dua puluh satu. Manakala
menurut Rafidah Waki (2000), penggunaan teknologi dalam pendidikan menjadikan

mutu pengajaran lebih berkesan untuk menerima cabaran hidup pada masa hadapan.

Perlaksanaan teknologi multimedia mampu memberi ruang kepada pelajar untuk
meneroka teknik pembelajaran baru yang lebih luas daripada kaedah tradisional ( Mohd
Zaliman Mohd Yusoff, 2002). Jika dibandingkan pelajar yang tidak didedahkan dengan
penggunaan komputer dengan pelajar yang mempunyai kemahiran komputer didapati
mempunyai perbezaan dalam pemahaman sesuatu teori pembelajaran contohnya pelajar
yang mempelajari sesuatu teori secara pembelajaran tradisional secara praktikalnya tidak
dapat menggambarkan dengan jelas situasi yang berlaku. Ini berbeza dengan pelajar
yang didedahkan dengan pembelajaran berbantukan komputer. Ini kerana komputer
merupakan satu teknologi yang menggabungkan sepenuhnya teknologi komputer,
pemain cakera padat, sistem audio dan sistem video bagi mendapat kombinasi yang

lebih baik dan mampu untuk menyediakan sistem pembelajaran yang lebih baik
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berbanding dengan pembelajaran secara tradisional dan secara tidak langsung
pembelajaran berbantukan komputer meningkatkan pemahamanan dan daya fikir pelajar
dalam memahami sesuatu tcori. Oleh itu, dalam bidang pendidikan penggunaan
teknologi multimedia, elemen visual dan suara memainkan peranan penting dalam

proses pengajaran dan pembelajaran (Azwan & Rozita, 2003).

Selain ity interaktif melalui multimedia juga memainkan peranan yang penting
dalam mengembangkan proses pengajaran dan pembelajaran ke arah yang lebih dinamik
dan bermutu (Kudin, 1996). Pembelajaran secara interaktif ini mampu untuk
meningkatkan pemahaman dan keupayaan pelajar dalam mempelajari sesuatu teor ini
kerana keupayaan komputer itu sendiri dapat mempersembahkan maklumat serta

menyokong penghasilan aplikasi pengajaran dan pembelajaran.

Namun begitu apa yang lebih penting ialah kefahaman tentang bagaimana untuk
menggunakan teknologi tersebut dengan lebih efektif dan efisien serta dapat membina
dan mengeluarkan ide-ide baru dalam menghasil dan mempersembahkan bahan
pembelajaran yang membolehkan pelajar-pelajar dimotivasikan untuk menjelajah isi
pembelajaran dan seterusnya memperkayakan proses pembelajaran. Oleh itu, komputer
yang mempunyai perkakasan berupaya untuk melaksanakan perisisan multimedia
dipanggil komputer multimedia, sementara perisian-perisiannya pula dimuatkan dengan

grafik dan suara yang disimpan dalam Compact Disc Read Only Memory (CD-ROM).

1.2 Latar Belakang Masalah

Pendidikan di Malaysia mengalami perubahan yang sejajar dengan
perkembangan teknologi maklumat dan berlandaskan ini maka sewajarnya pendidik
memikirkan teknik-teknik pengajaran yang berkesan selain daripada mutu pengajaran-

pembelajaran yang ada sekarang. Penggunaan teknologi pendidikan kini diharap dapat



memberikan peluang kepada semua pelajar untuk menguasai ilmu pengetahuan dengan

cara yang terbaik sejajar dengan Falsafah Pendidikan Negara.

Sehubungan dengan itu, penggunaan multimedia interaktif di dalam bidang
pendidikan adalah amat menggalakkan dan meluas. Teknologi multimedia interaktif
membolehkan para pendidik menyediakan bahan pembelajaran secara interaktif dan
menarik sebagai alternatif kepada kaedah tradisi. Contohnya penggunaan Latihan
Berasaskan Komputer atau Computer Based Training (CBT), memudahkan kaedah
pembelajaran dan pelajar boleh mengikuti kerja kursus yang bersesuaian dengan masa
pelajar tersebut. Aplikasi e-learning biasanya dilengkapi dengan ciri-ciri bagi menguji
tahap pengetahuan pelajar yang membolehkan pelajar mengukur pencapaian pada

sesuatu tahap.

E-learning adalah satu kaedah pembelajaran baru di mana semua maklumat
seperti nota dapat dipelajari melalui e-mel, CD-ROM dan Internet. Kaedah ini telah
dipraktikkan di negara-negara maju yang lain kerana ia menjimatkan kos serta masa
(Wan Abd Kadir Wan Dollah, 1998). Ini kerana CD-ROM merupakan satu sistem
maklumat optikal yang berkemampuan menyimpan pelbagai jenis data termasuk teks,

grafik, imej dan bunyi dengan kadar yang banyak.

Menurut Azwan dan Rozita (2003), penggunaan multimedia interaktif ini sebagai
perantaraan pasti akan memberikan kesan kepada pembelajaran serta pengajaran. Di
samping itu kemahiran, teknik-teknik pengajaran dan pengetahuan yang cukup akan

menjadikan persekitaran pengajaran dan pembelajaran e-/earning menjadi menarik.

Selain daripada itu, Robert Reich (1991) juga menyatakan bahawa sesuatu
Pengajaran Pembelajaran Berasaskan Komputer (PPBK) yang dihasilkan dikatakan
berkesan dalam sesuatu pengajaran apabila pengguna dapat mengikuti, memahami,
menghayati dan mengalami perubahan tingkah laku, pemikiran serta perasaan hasil
daripada pengajaran yang diberikan kepadanya. Dengan ini dilihat sistem pendidikan di

alaf baru telah banyak mengalami perubahan jika dibandingkan dengan sistem
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pembelajaran secara tradisional. Di mana sistem pendidikan sckarang lebib menjurus
kepada pembentukan pelajar yang mempunyai kemahiran vang tinggi dalam

menggunakan teknologi multimedia.

1.3 Pernyataan Masalah

Penyelidikan dalam bidang pengajaran mikro telah banyak dijalankan.
Kebanyakan penyelidikan yang dijalankan adalah tentang kaedah pengajaran &
pembelajaran. Kaedah ini adalah merupakan suatu siri tindakan yang sistematik serta
berturutan untuk mencapai objektif yang spesifik (Ee Ah Meng, 1997). Terdapat
pelbagai kacdah dan strategi pengajaran & pembelajaran, diantaranya adalah kacdah
dapatan, inkuiri, sokratik, projek dan penyelesaian masalah. Di dalam kaedah ini, teknik

stmulasi juga adalah salah satu daripada teknik yang boleh digunakan.

Selain daripada itu, dengan mengintergrasikan Teknologi Maklumat
Berkomputer (TMK) dalam pengajaran & pembelajaran, secara tidak langsung
pengajaran secara elektronik dapat digunakan. Penggunaan Teknologi Maklumat
Berkomputer ini dalam pengajaran & pembelajaran bermaksud menggunakannya secara
berfikrah, terancang dan bersesuaian untuk meningkatkan kecekapan dan keberkesanan
proses pengajaran & pembelajaran. Menurut Linda dan Allen (1996), penggunaan
teknologi multimedia masa kini telah membuka ruang kepada pelajar untuk memperoleh
ilmu pengetahuan dan kemahiran seperti mana yang diperiukan. Menurut beliau lagi,
kelebihan menggunakan teknologi ini adalah ianya dapat membantu dan memberikan
sokongan kepada individu yang terlibat untuk membuat kajian, analisis, menyelesaikan
masalah dan membolehkan proses komunikasi menjadi lebih efektif berbanding dengan

kaedah tradisional.



Schubungan dengan itu, kaedah ini telah menjadi semakin digemari dan
penggunaannya juga memberikan impak yang positif dalam proses pengajaran dan
pembelajaran yang dijalankan. Mohamad Naim (2001) juga telah menyarankan agar
pembinaan bahan pembelajaran yang efektif dilaksanakan serta dijadikan sebagai satu
keperluan. Berdasarkan kepada pernyataan ini, pengkaji ingin membuat satu kajian
melalui produk yang dihasilkan iaitu modul pembelajaran berbantukan komputer iaitu
dalam bentuk CD interaktif untuk mata pelajaran mesin elektrik. Kajian yang dibuat ini
sebenamya bagi mengkaji kesesuaian penggunaan modul ini dalam meningkatkan
kefahaman dan prestasi pelajar kursus Elektrik Kuasa di Politeknik dalam subjek Mesin
Elektrik.

1.4  Objektif Kajian

Penyelidikan ini mempunyai tiga objektif utama iaitu:

i Menghasilkan CD interaktif yang berasaskan tcknologi multimedia bagi
tujuan pembelajaran subjek Mesin Elektrik.

. Menilai tahap kebolehlaksanaan kesesuaian penggunaan CD interaktif
dalam pembelajaran berbantukan komputer.

1ii. Mengenalpasti ciri-ciri CD interaktif yang boleh mempertingkatkan

pemahaman pelajar dalam pembelajaran Mesin Elektrik.



1.5 Persoalan kajian

Kini terdapat berbagai-bagai cara pengajaran dan pembelajaran yang giat
dibangunkan dan diserapkan ke dalam sistem pendidikan Malaysia. Ini sejajar dengan
perkembangan teknologi komputer. Walaupun kebanyakan kaedah ini adalah baru tetapi
ia telah mula diadaptasikan ke dalam kurikulum sekolah. Salah satunya adalah kaedah
pembelajaran menggunakan CD interaktif. Menurut Janet, Michael dan Jerry (1997)
dengan adanya clemen-elemen multimedia seperti audio, animasi, video dan simulasi,
pembelajaran secara interaktif ini dapat menambahkan keseronokan belajar.

Namun begitu adakah kaedah pembelajaran menggunakan CD interaktif ini dapat

membantu meningkatkan kefahaman dan prestasi pembelajaran pelajar itu sendiri?

Oleh yang demikian, di dalam kajian ini, pengkaji telah menyenaraikan tiga
soalan kajian yang diharapkan dapat menyelesaikan pernyataan masalah yang telah

dinyatakan oleh pengkaji sebelum ini. Pada dasamnya, pengkaji ingin menilai:

* Sejauh manakah tahap kebolehlaksanaan Modu! Pembelajaran Mesin Elektrik
berasaskan CD Interaktif dapat digunakan dalam pembelajaran?

* Adakah ciri-ciri CD interaktif yang digunakan dalam modul boleh
mempertingkatkan pemahaman pelajar dalam pembelajaran Mesin Elektrik?

* Sejauh manakah penggunaan CD interaktif dalam pembelajaran dapat

meningkatkan pengetahuan dan membentuk sikap positif dikalangan pelajar?

Dengan ini adalah perlu untuk membangunkan modul dalam bentuk perisian
pendidikan yang berbentuk CD interaktif bagi menggantikan proses pengajaran dan
pembelajaran tradisional kepada yang lebih berteknologi. Perpindahan ini merupakan

sebagai satu langkah positif untuk mendekatkan seseorang kepada dunia keilmuan.



1.6 Skop Kajian

Dalam kajian ini, pengkaji akan menghasilkan satu modul pembelajaran CD
interaktif untuk subjek Mesin Elektrik yang mana ianya akan diberikan kepada pelajar
untuk diuji penggunaannya dalam pencapaian pembelajaran pelajar. Namun begitu
dalam pengujian modul ini pengkaji telah menghadkan skop kajian modul ini yang mana

1anya hanya meliputi perkara-perkara berikut:

= Penerimaan modul ini di kalangan pelajar dan penggunaannya untuk
meningkatkan pemahaman pelajar.

- Kesesuaian penggunaan modul ini dalam proses pembelajaran.

1.7 Kepentingan kajian

Kajian ini adalah untuk membangunkan modul pembelajaran CD interaktif yang
sesuai untuk kegunaan pelajar semester 4 kursus Sijil Elektrik Kuasa yang mempelajari
subjek Mesin Elektrik. Seterusnya penyelidik ingin mendapatkan maklumbalas pelajar

tentang kesesuaian penggunaan modul pembelajaran ini dalam proses pembelajaran.

Selain daripada itu, hasil dapatan kajian ini diharapkan dapat memotivasikan
pendidik dalam mempertingkatkan serta menggunakan modul pengajaran berbantukan
komputer sebagai satu alat bahan bantu mengajar (ABBM) dalam pengajaran mercka.
Maklumat yang diperolehi juga diharap dapat menjadi panduan kepada pihak institusi
pengajian tinggi khususnya politeknik dalam melengkapkan ABBM dalam pengajaran

dan pembelajaran.



1.8 Batasan Kajian

Untuk tupuan pembangunan peristan kursus i, batasan kajran meliputi beberapa
topik motor elektrik. Manakala ciri-ciri modul pembelajaran yang dibanpunkan adatah

bergantung kepada kreativit dan juga perisian yang digunakan.

Sasaran pengguna terhadap kajian ini adalah pelajar kursus Sijil Elcktrik Kuasa
scmester 4 di Pohteknik Ungku Omar. Ini kerana dalam kursus yang pelajar ikuti ada
mempelajari subjeck Mesin Elektrik, maka ini bersesuaian dengan modul yang
dibangunkan. Oleh yang demikian, pengkaji memilih pelajar ini sebagai kumpulan

sasaran bagi menjalankan kajian ini.

1.9 Definisi Istilah

i. Modul

Menurut Ee Ah Meng (1997), modul merupakan panduan bereetak yang
dibentuk untuk memimpin tingkah laku seseorang pelajar dalam mempelajari satu-satu
topik atau mata pelajaran. 1si kandungan yang terdapat dalam modul adalah definisi,

fakta dan konsep, proses pemikiran, kemahiran serta sikap.
ii. Pengajaran Pembelajaran Berbantukan Komputer (PPBK)
Menurut Azlina (2000), pengajaran dan pembelajaran berbantukan komputer

(PPBK) merupakan proses pengajaran dan pembelajaran yang berasaskan komputer dan

kaedah ini menjadikan pembelajaran lebih mudah diminati. Datam konteks ini,



komputer digunakan untuk menyampaikan maklumat, membimbing, melatih dan

menilai prestast pelajar.

iii. Pembelajaran Berbantukan Komputer (PBK)

Munir dan Halimah (2001), mendefinisikan pembelajaran berbantukan komputer
(PBK) sebagai penggunaan komputer dalam menyampaikan bahan pengajaran dengan
melibatkan pelajar secara aktif serta membolehkan makium balas. Pendek kata
pembelajaran berbantukan komputer merupakan satu pendekatan yang menggunakan

komputer bagi tujuan pengajaran dan pembelajaran.

Dalam konteks kajian ini, pengkaji akan menghasilkan CD interaktif yang
mengandungi perisian yang bersifat ‘mengajar’ penggunanya mengenai topik berkaitan

dengan Mesin Elektrik.
iv, Interaktif
Interaktif adalah unsur yang dapat menimbulkan inspirasi dan meningkatkan

minat (Munir dan Halimah, 2001). Manakala menurut Borsook dan Wheat (1992)

dalam Jamalludin dan Zaidatun (2000) menyatakan interaktif merangkumi:

° kecepatan respon atau tindakbalas terhadap aktiviti pengguna
° maklum balas serta merta
° komunikasi dua hala antara komputer dengan manusia

Interaktif merupakan kebolehan atau kecanggihan sebuah sistem multimedia
yang membenarkan pengguna mencapai sebarang topik atau meninggalkan bahagian-

bahagian yang tidak diperlukan oleh mereka.



V. Mesin Elektrik

Subjek Mesin Elektrik merupakan mata pelajaran yang diambil oleh pelajar Sijil
Kejuruteraan Elektrik Kuasa semester 4 di Politeknik. Oleh yang demikian untuk kajian
ini, subjek tersebut telah dipilih untuk menghasilkan modul pembelajaran CD interaktif.
Isi kandungan modul pembelajaran Mesin Elektrik akan menyentuh dari segi beberapa

aspek yang berkaitan iaitu:

= Pengenalan kepada motor arus terus
= Prinsip penjanaan motor arus terus
= Pengenalan penjanaan motor arus Ulang-alik

(Silibus Pelajaran Politeknik, Jabatan Kejuruteraan Elektrik)
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