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ABSTRAK

Pembangunan perisian pengajaran dan pembelajaran berkomputer merupakan
era baru dalam penyediaan bahan pengajaran bagi sesuatu mata pelajaran. Kajian
pembangunan CD ROM interaktif int adalah untuk menilai dan menguji kebolehan
serta keupayaan di dalam membangunkan sesebuah perisian multimedia interaktif
bagi mata pelajaran Fisiologi Perubatan khusus untuk pelajar ljazah Sarjana Muda
Kejuruteraan Elektrik (Elektronik Perubatan) sesi 2002/2003 KUiTTHO. Kajian ini
meliputi rekabentuk perisian, isi kandungan / maklumat dan sambutan serta
penerimaan penggunaan CD ROM interaktif ini. Metadologi kajian ini berdasarkan
soal selidik yang diedarkan kepada 20 orang pelajar yang telah mengambil mata
pelajaran ini. Penganalisisan data menggunakan perisian SPSS versi 11.0 dan
dapatan kajian dianalisis dengan peratusan, skor min dan sisihan piawai. Hasil
dapatan kajian merujuk kepada analisis data didapati, CD ROM interaktif ini dapat
diterima oleh pelajar dari segi rekabentuk, isi kandungan dan penggunaan di dalam
proses pengajaran dan pembelajaran. Diharap CD ROM interaktif ini boleh dijadikan
sebagai satu altenatif baru dalam meningkatkan proses pengajaran dan pembelajaran

serta mendedahkan pelajar terhadap penggunaan komputer dan teknologi maklumat.
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ABSTRACT

The development of teaching and learning computer software is a new era in
preparation a teaching aid for a subject. Research development of this interactive CD
ROM is to assess and test the ability and their effort in interactive multimedia
development for Medical Physiology subject especially for Bachelor Electrical
Engineering (Medical Electronic) student’s session 2002/2003 KUiTTHO. This
research involves software design, content / information and acceptance of an
interactive CD ROM application. The methodology of this research based on
questionnaires given to 20 students that have been study this subject. The data
obtained were analyzed by using SPSS version 11.0 to get the interpretation on
percentage, mean score and standard deviation. Research finding refer to data
analysis that obtained, student was accepted this interactive CD ROM from design
part, content and application in teaching and learning process. Hope this interactive
CD ROM is able to be a new alternative in increasing teaching and learning process

and also to expose student to the computer application and information technology.
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BAB 1

PENGENALAN

1.0 Pendahuluan

Pembangunan era teknologi masa kini telah memberikan perubahan
paradigma kepada pelbagai sektor di negara kita. Teknologi informasi dalam proses
pengumpulan serta penyebaran maklumat juga semakin berleluasa. Ini disebabkan
oleh perkembangan pembangunan perkakasan dan perisian di dalam teknologi
informasi itu sendiri. Pendidikan merupakan satu bidang yang memainkan peranan
yang penting selaras dengan perkembangan teknologi ini. Walaupun setiap dekad
kita diperkenalkan dengan sistem baru di dalam kaedah pengajaran dan
pembelajaran, perkembangan teknologi ini juga secara tidak lansung merealisasikan

pelbagai projek dengan melibatkan penggunaan media ini di kalangan para pendidik.

Pendidikan adalah kunci yang membuka era baru kepada sesebuah negara
terutama dalam zaman ledakan teknologi maklumat. Masyarakat yang berkualiti
hanya dapat dilahirkan melalui sistem pendidikan yang bertaraf dunia serta mampu
menghasilkan produk yang bermutu untuk negara. Bagi merealisasikan matlamat ini,
Kementerian Pendidikan Malaysia telah berusaha secara berterusan sejak dahulu lagi

untuk mencapai matlamat Falsafah Pendidikan Negara. Usaha-usaha ini jelas



diperlihatkan melalui penggubalan dasar-dasar pendidikan bagi disesuaikan dengan

keadaan semasa.

Teknologi multimedia sejak kebelakangan ini menjadi salah satu bahan
penyelidikan yang menarik di dalam bidang pendidikan. Teknologi ini baru
diperkenalkan pada awal tahun 1990-an. Pekembangan teknologi multimedia ini
pada awalnya bermula dengan penyebaran CD-ROM pada tahun 1980-an yang
mengandungi muzik dan pangkalan data untuk keperluan penyimpanan dan
penyebaran maklumat. Pendidikan yang berkonsepkan teknologi multimedia atau
dengan kata lain, pendidikan berbantu komputer (PBK) ini telah dijalankan oleh

sekolah-sekolah bestari dengan adanya pembangunan perisian multimedia interaktif.

Pendidikan berbantu komputer menyokong pembelajaran kendiri dengan
maklum balas yang cepat. Penggunaan komputer dalam pengajaran dan
pembelajaran dapat memenuhi kebolehan dan keperluan pembelajaran individu.
Seseorang pelajar boleh menjalani proses pembelajaran masing- masing dengan
kadar yang cepat, dengan ini ia dapat menyelamatkan masa pembelajaran mereka.
Berbanding dengan pengajaran secara biasa dalam bilik darjah. Pembelajaran
menggunakan komputer dapat memberikan tindak balas serta merta kepada para
pelajar, dengan ini secara tidak langsung 1a dapat memberikan kesan peneguhan yang

sangat positif.

Program multimedia mempunyai kelebihan dari segi atribut media
berbanding dengan media yang lain. ]a mempunyai teks, grafik, bunyi, visual,
animasi, warna dan tindak balas. Kesemua ini boleh diprogramkan dalam satu
perisian muttimedia. Keinteraktifan membolehkan pembelajaran dapat dijalankan
secara menyeluruh serta dengan kawalan kendini. Penggunaan multimedia
menggalakkan pelajar mengguna dan membina pengetahuan baru serta
memperluaskan capaian kepada sumber yang pelbagai. Ini menjadikan pelajar lebih
kreatif dan inovatif dari segi pemikiran. Penggunaan teknologi multimedia
terutamanya penggunaan CD ROM interaktif di dalam proses pengajaran dan
pembelajaran merupakan alternatif yang tepat saat ini kerana ia dapat menyentuh
seluruh media yang diperlukan di dalam pendidikan melalui satu pembangunan

perisian.



Penggunaan multimedia akan membawa suatu perubahan kepada sistem
pendidikan di masa akan datang. Perubahan ini perlu untuk melihat suatu perubahan
budaya dan amalan-amalan yang biasa dilaksanakan di sekolah-sekolah rendah dan
menengah yang berasaskan pembelajaran melalui ingatan yang meransang
pemikiran, kreativiti, memenuhi keperluan individu dan gaya pembelajaran serta

serta mudah dinikamati oleh semua pelajar.

1.1 Latar Belakang Masalah

Di zaman teknologi maklumat kini, pelajar bukan sahaja perlu
berpengetahuan dalam bidang yang dipelajari, tetapi mereka juga perlu mampunyai
pengetahuan di dalam teknologi maklumat bagi mempertingkatkan kemahiran dan
Juga pegetahuan mereka. Dalam abad ke-21 imi, pelajar mungkin dijangkakan akan
mempunyai pelbagai kemahiran bagi menghadapi pelbagai jenis pekerjaan dalam
pasaran. Guru sebagai seorang pendidik juga tidak berkecuali daripada arus
pembangunan ini. Malahan mereka perlu menguasai teknologi ini bagi membantu
dalam proses pengajaran dan pembelajaran yang kian banyak digunakan terutama
sekali berbentuk multimedia seperti CD-ROM pendidikan, sidang video, pendidikan

Jjarak jauh dan sebagainya.

Perkembangan yang pesat dalam penggunaan komputer sebagai alat bantu
mengajar dalam sistem pendidikan telah dapat menggantikan pengajaran tradisi
seperti kaedah lisan, tulisan dan media lain seperti televisyen, tayangan video dan
sebagainya. Pendekatan pengajaran tradisi yang berasaskan “chalk & talk” tidak
berapa menarik minat atau merangsang proses pembelajaran kerana tidak melibatkan
kesemua deria pelajar. Dalam konteks pendidikan formal, konsep pengajaran boleh
dihuratkan sebagai sesuatu proses penyebaran ilmu atau kemahiran supaya dapat
dipelajari dan dikuasai oleh murid-murid dengan berkesan (Mok, 1998). Proses

pembelajaran pula bermula daripada penerimaan rangsangan melatui deria manusia,



diikuti dengan pembentukan konsep dan diakhiri dengan perubahan tingkah laku ke

tahap yang lebih tinggi (Mok, 1998).

Kaedah penyampaian sesuatu pelajaran harus diubahsuai daripada pendekatan
tradisi kepada pendekatan penerokaan dan penemuan kendiri menerusi perisian
multimedia interaktif yang melibatkan pelajar secara aktif dalam proses pengajaran
dan pembelajaran. Penisian multimedia berdasarkan kurikulum tempatan terutama
sekali dalam matapelajaran Fisiologi Perubatan amat berkurangan dan faktor
kekurangan ini akan dapat diatasi dengan penggunaan multimedia interaktif yang
direkabentuk mengikut perancangan yang teliti dan sistematik serta menepati

kurikulum tempatan.

Di dalam bidang sains, adalah penting untuk memahami secara mendalam
prinsip dan hukum-hukum di dalam usaha menerangkan sesuatu fenomena yang
berlaku. Namun, perkara ini seolah-olahnya telah diabaikan. Corak pendidikan hari
ini menggangap pelajar perlu diisi sebanyak mungkin konsep, teori dan prinsip yang
berhubung dengan sesuatu matapelajaran tanpa mengetahui sama ada pelajar
memahami apa yang telah dipelajari. Pengetahuan sedia ada pada pelajar kadang-
kala tidak diberi perhatian yang sewajamya oleh sebilangan pendidik. Ada pendapat
mengatakan, pelajar akan membina konsep sains berdasarkan pengetahuan sedia ada.
Namun, pelajar akan menghadapi masalah memahami sesuatu konsep dan prinsip
asas sains sekiranya ia bertentangan dengan pengetahuan sedia ada. Konsep alternatif

yang terbina akan menimbulkan kesalahfahaman konsep.

Sebagaimana yang diketahui, Fisiologi Perubatan berhubungkait dengan
matapelajaran sains yang mempunyai banyak topik dan sukar untuk diingati dan
difahami oleh pelajar secara lisan. Maka untuk memudahkan penerimaan pelajar,
kaedah pengajaran dan pembelajan matapelajaran ini harus diubahsuai daripada
pendekatan tradisional kepada pendekatan penerokaan dan penemuan kendiri
menerusi perisian multimedia interaktif yang melibatkan pelajar secara aktif dalam

proses pengajaran dan pembelajaran.



Bahan pembelajaran yang tidak menepati objektif pengajaran, isi kandungan
pelajaran yang tidak sistematik, persekitaran pembelajaran yang kurang
merangsangkan dan pendekatan pengajaran yang statik juga akan memberikan kesan
yang buruk di dalam proses pengajaran dan pembelajaran. kesemua faktor kekangan
ini akan dapat diatasi dengan penggunaan muitimedia interaktif yang direkabentuk
mengikut perancangan yang teliti dan sistematik serta menepati kurikulum tempatan.
Sebagai contoh, perisian ini mengandungi isi pelajaran yang lengkap, gambar-
gambar dan audio yang menarik serta mempunyai soalan-soalan tutorial yang dapat

mengukuhkan lagi kefahaman para pelajar.

Penggunaan perisian multimedia interaktif merupakan satu aiternatif kepada
kaedah pendekatan tradisional. Multimedia interaktif ini dapat menarik minat pelajar
yang memerlukan rangsangan pelbagai. Sebagai contoh, persembahan isi pelajaran
yang beranimasi dengan penggunaan warna-warna yang dapat menumpukan
perhatian pelajar. Ini adalah kerana pelajar sukar menguasai isi matapelajaran ini
kerana mempunyai banyak fakta yang harus diingati. Sebagai contoh, pelajar harus
mengingati setiap struktur sistem tubuh badan manusia dengan tepat dan mengetahui

fungsi-fungsinya.

Seperti yang telah dikatakan tadi, di dalam proses pengajaran dan
pembelajaran tradisional, pensyarah yang tidak mempunyai ABBM yang baik sukar
untuk menarik minat pelajar mengikuti proses pengajaran dan pembelajaran. Ini akan
mengundang perasaan bosan pelajar dan mengantuk untuk terus mengikuti kuliah
bagi matapelajaran tersebut. Dengan menggunakan CD interaktif, penerangan
dengan persembahan gambarajah yang seolah-olah hidup dapat menarik minat serta
mengekalkan ingatan pelajar. Ia seolah-olah seperti menonton filem dan dapat
diceritakan semula oleh mereka. Di samping itu juga, ia dapat memotivasikan

pelajar untuk terus belajar.



1.2 Pernyataan Masalah

Di dalam proses pengajaran dan pembelajaran yang berkesan, pendidik perlu
menguasai pelbagai kaedah pengajaran dan pembelajaran. Seseorang pendidik itu
memerlukan satu pendekatan atau kaedah yang berlainan supaya proses pengajaran
dan pembelajaran dapat berjalan dengan lancar. Penggunaan pelbagai jenis media
dalam teknologi pendidikan semakin berkembang dan menjadikan aktiviti
pembelajaran dilaksanakan berbentuk individu atau dalam kumpulan kecil. Ini
termasuk juga dengan penggunaan teknologi terkini seperti multimedia interaktif
berbentuk CD ROM di dalam proses pengajaran dan pembelajaran. Namun yang
demikian, masth ramai lagi pendidik yang mengekalkan kaedah pengajaran yang

lama.

Fisiologi Perubatan merupakan mata pelajaran yang wajib diambil oleh
Pelajar Sarjana Muda Kejuruteraan Elektrik (Elektronik Perubatan). Menurut
temubual tidak rasmi yang telah dijalankan, pelajar masih belum dapat menguasai
mata pelajran ini kerana 1a memerlukan pelajar mengetahui fungsi-fungsi, kedudukan
serta proses-proses yang berlaku di dalam sistem tubuh badan manusia. Kaedah
pengajaran yang lama tidak dapat memberikan gambaran yang jelas tentang sesuatu

proses yang berlaku di dalam tubuh manusia.

Penggunaan ABBM yang kurang menarik akan mengakibatkan pelajar
kurang tumpuan dan proses pengajaran dan pembelajaran tidak dapat berjalan
dengan lancar. Yazrina (1997 dalam Siti Zarida, 2002) membuat kajian tentang
kelebihan pelajar menggunakan aplikasi multimedia. Kelebihannya membawa satu
perubahan dan pembaharuan dalam sistem pendidikan, memudahkan proses
mengendalikan latihan pembelajaran serta mengawal kos untuk latihan. Bahan
pembelajaran yang disampaikan oleh pendidik dalam kelas secara tradisional ditukar

kepada yang berkonsepkan aplikasi multimedia yang interaktif.

Dengan demikian, CD ROM interaktif yang akan dihasilkan dapat membantu
menarik minat pelajar dalam meningkatkan pemahaman dan penguasaan mata

pelajaran Fisiologi Perubatan secara berkesan. Para pelajar juga akan menjadi lebih



aktif untuk terus menerima isi pelajaran. Pelajar akan cenderung mengajukan soalan-
soalan kepada pensyarah kerana ingin tahu sesuatu maklumat setelah tertarik dengan
isi pelajaran yang dipersembahkan menggunakan CD interaktif. Pelajar juga dapat
meneroka sendiri perisian tersebut dengan sendiri tanpa had. Secara tidak langsung
dapat menghasitkan kualiti pengajaran dan pembelajaran terarah pelajar dan

mengikut kadar pembelajaran kendiri.

Di samping itu, penggunaan CD interaktif ini juga dapat membantu
pensyarah di dalam penyediaan ABBM untuk proses pengajaran dan pembelajaran.
penggunaan ABBM yang baik dapat menarik perhatian pelajar di dalam proses
pengajaran dan pembelajaran. Dengan yang demikian akan memudahkan pensyarah
untuk menyampaikan sesuatu maklumat yang penting di dalam proses pengajaran

dan pembelajaran.

1.3 Matlamat Kajian

Untuk menghasilkan bahan pembelajaran yang mudah dan mesra pengguna
melalui CD ROM interaktif mata pelajaran Fisiologi Perubatan khusus bagi Pelajar
Sarjana Muda Kejuruteraan Elektrik (Elektronik Perubatan) di Kolej Universiti
Teknologi Tun Hussein Onn. CD ROM interaktif ini adalah untuk meningkatkan
pemahaman serta menimbulkan minat pelajar di dalam proses pengajaran dan
pembelajaran bagi mata pelajaran Fisiologi Perubatan sebagai alternatif kepada
kaedah pengajaran tradisional. Aktiviti pengajaran yang lebih kepada sumber
bergrafik ini seharusnya digunakan supaya proses pengajaran dan pembelajaran
berjalan lebih lancar dan memberi kesan terhadap pelajar serta akan menimbul

keseronokkan untuk menghadapi proses pengajaran dan pembelajaran seterusnya



1.4 Objektif Kajian

Kajian ini dilaksanakan untuk menghasilkan dan menguji satu pendekatan
baru dalam proses pengajaran dan pembelajaran bagi mata pelajaran Fisiologi

Perubatan melatui CD ROM interaktif. Objektif yang ingin dicapai dalam kajian ini

ialah:

1 Merekabentuk dan membina satu perisian multimedia untuk dijadikan bahan
pembelajaran kepada pelajar.

ii. Untuk mewujudkan satu bahan pembelajaran bagi pelajar yang mempunyai

ciri-ciri mnteraktif, mesra pengguna, mudah dan menarik.

1.5  Persoalan Kajian

Kajian ini adalah untuk mendapatkan jawapan beberapa soalan seperti di

bawah:

L Adakah rekabentuk CD ROM interaktif dapat membantu untuk
meningkatkan pemahaman Pelajar [jazah Sarjana Muda Kejuruteraan
Elektrik (Elektronik Perubatan) terhadap matapelajaran Fisiologi

Perubatan?

1. Adakah maklumat dan isi kandungan yang terdapat dalam CD ROM

interaktif tersebut memenuhi kehendak pengguna?

111, Adakah penggunaan CD ROM interaktif ini mendapat sambutan dan
diterima di kalangan Pelajar Jjazah Sarjana Muda Kejuruteraan Elektrik
(Elektronik Perubatan)?



1.6 Batasan Kajian / Skop Kajian

Skop Kkajian ini dijalankan dengan mengumpulkan data-data serta maklumat
daripada responden yang terdiri daripada Pelajar ljazah Sarjana Muda Kejuruteraan
Elektrik (Elektronik Perubatan). Kajian hanya tertumpu kepada Pelajar ljazah
Sarjana Muda Kejuruteraan Elektrik (Elektronik Perubatan) vang mengambil mata
pelajaran ini. di Jabatan Kejuruteraan Elektrik, Fakulti Kejuruteraan, Kolej Universit
Teknologi Tun Hussein Onn, Batu Pahat, Johor dan CD ROM vang dirckabentuk

adalah untuk matapelajaran Fisiologi Perubatan.

1.7 Kepentingan Kajian

Pelbagai usaha sedang dijalankan bagi menghasitkan bahan pengajaran dan
pembelajaran berunsurkan multimedia interaktif. Maka, pensyarah perlulah
membuat penilaian yang rapi di dalam mencari bahan-bahan pengajaran agar sesuatu
yang ingin disampaikan adalah sesuai dan dapat meningkatkan proses pengajaran
dan pembelajaran. Beberapa faktor perlu dipertimbangkan dalam membuat penilaian
terhadap bahan pengajaran dan pembelajaran yang menggunakan teknologi

multimedia ini. Hasil daripada kajian yang dilakukan diharap akan dapat:

L Membantu pensyarah dalam mempelbagaikan dan menghasilkan bahan
pengajaran dan pembelajaran agar sesuatu yang ingin disampaikan akan lebih

menarik dan berkesan.

1. Memberi maklum balas kepada pihak KUiTTHO agar menggalakkan
pensyarah dan pelajar menggunakan perisian multimedia vang interaktif di

dalam proses pengajaran dan pembelajaran.



1.8 Kerangka Kerja

Rajah 1.1 di sebelah menunjukkan aliran kerja yang dilakukan oleh
penyelidik di dalam pembangunan dan penilaian CD ROM interaktif Fisiologi

Perubatan.
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1.9 Definisi Istilah

CD ROM interaktif merupakan media elekironik yang dibina berdasarkan
kepada gabungan beberapa perisian multimedia. la digunakan sebagai alat bantu
mengajar di dalam proses pengajaran dan pembelajaran untuk memudahkan pelajar

mengetahui dan memahami tentang mata pelajaran Fisiologi Perubatan.

ABBM, Alat Bahan Bantu Mengajar adalah merupakan peralatan yang
digunakan oleh pensyarah di dalam proses pengajaran dan pembelajaran bagi mata

pelajaran Fisiologi Perubatan.

Fisiologi Perubatan, merupakan mata pelajaran yang wajib di ambil oleh
Pelajar Sarjana Muda Kejuruteraan Elektrik (Elektronik Perubatan) yang meliputi
struktur dan fungsi-fungsi di dalam tubuh manusia.

Multimedia Interaktif, adalah persembahan informasi dengan menggunakan
gabungan teks, grafik, animasi, audio dan video serta mempunyai interaktiviti antara

pengguna dan komputer.

Kehendak, adalah keperluan yang diingint oleh pelajar dalam mata pelajaran

Fisiologi Perubatan.

Pemahaman, merupakan proses untuk memahami dengan lebih jelas tentang

mata pelajaran Fisiologi Perubatan.

Interaktif, adalah saling mempengaruhi atau interaksi di antara dua atau lebih
sistem. Interaktif juga boleh dikatakan memerlukan dua atau lebih sistem bagi
membolehkan sekurang-kurangnya minimum mutlak iaitu reaktif (tindak balas

terhadap rangsangan).

Mesra pengguna, merupakan satu keadaan yang memudahkan pelajar untuk
mencapai sesuatu tujuan di dalam penggunaan CD ROM interaktif Fisiologi

Perubatan.
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